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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa VIII
2. Przedmiot
® informatyka
3. Temat zajed:
Instrukcje warunkowe w programie C++.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Realizacja podstawy programowej w zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z
wykorzystaniem komputera (II.1)

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Niewatpliwie najwazniejszg zaletg nauki programowania jest rozwijanie u ucznia umiejetnosci
analizowania i rozwigzywania probleméw. Jezyk C++ pozwala na zrozumienie podstaw programowania.
Programowanie w C++ daje mozliwos¢ zaznajomienia ucznia z jezykiem, w ktérym powstaje wiele
programéw uzytkowych oraz gier komputerowych.

7. Cel ogdlny zajed
poznanie i stosowanie instrukcji warunkowe;j if w jezyku C++
8. Cele szczegodtowe zajed

1. uczen omawia instrukcje warunkowa w wersji petnej i w wersji uproszczonej
2. uczen zna operatory poréwnania i logiczne
3. uczeh stosuje instrukcje warunkowa petng i w wersji uproszczonej

9. Metody i formy pracy

® pogadanka,

® pokaz,

*® indywidualna praca - ¢wiczenia praktyczne
¢ ¢wiczenia interaktywne,

10. Srodki dydaktyczne

¢ komputer z dostepem do internetu

* Srodowisko programistyczne Code::Blocks lub kompitalor online:
https://www.onlinegdb.com/online c++ compiler

® podrecznik do informatyki dla klasy 6smej szkoty podstawowej "Lubie to!" wyd. Nowa Era

¢ platforma Microsoft 365



https://www.onlinegdb.com/online_c++_compiler

¢ wordwall.net
® quizizz.com

11. Wymagania w zakresie technologii

¢ komputer z dostepem do internetu
® Srodowisko programistyczne Code::Blocks lub kompilator online
® dostep do platformy Microsoft 365

12. Przebieg zaje¢

Aktywnos¢ nr 1

Temat:

Czynnosci organizacyjne

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

® Przywitanie z uczniami

® Sprawdzenie obecnosci

® Podanie tematu i celu zaje¢

* Przypomnienie podstawowych polecen jezyka C++ - quiz na portalu quizizz
https://quizizz.com/admin/quiz/607d5a2699cda5001b6c20d7

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Wprowadzenie do tematu

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel omawia dziatanie instrukcji warunkowej if... oraz if.... else... poprzez poréwnanie do
polecen jezeli oraz jezeli.... w przeciwnym wypadku... uzywanych jezyku Scratch

2. Uczniowie zapoznajga sie z operatoratorami poréwnan i operatorami logicznymi - podrecznik
strona 47 - tabela nastepnie wykonujg zadanie na platformie wordwall.net
https://wordwall.net/resource/2320948/informatyka/operatory-w-j%c4%99zyku-programowania-
c#

3. Nauczyciel wykorzystujac film instruktazowy "Sytuacje warunkowe w programie C++" programu
"Lubie to!" wyd. Nowa Era omawia zapis instrukcji warunkowej w jezyku C++



https://quizizz.com/admin/quiz/607d5a2699cda5001b6c20d7
https://wordwall.net/resource/2320948/informatyka/operatory-w-języku-programowania-c
https://wordwall.net/resource/2320948/informatyka/operatory-w-języku-programowania-c

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Realizacja tematu - faza ¢wiczeniowa

Czas trwania

20

Opis aktywnosci

1. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 6 - podrecznik strona 47

- uczniowie piszg program indywidualnie z mozliwoscig konsultacji z nauczycielem

- nauczyciel prosi o przetestowanie dziatania programu kiedy: wszystkie zmienne sg typu int, wszystkie
zmienne sg typu float,

- uczniowie przesytaja nauczycielowi zrzut ekranu wykonanego zadania

- nauczyciel prosi chetnych uczniéw o prezentacje i analize kodu

2. Uczniowie wspdlnie z nauczycielem wykonujg zadanie 7 - podrecznik strona 48

- nauczyciel omawia ¢wiczenie

- uczniowie odpowiadajg na pytania - kiedy liczba jest podzielna przez 0?7 jaki operator bedzie potrzebny
do obliczenia reszty z dzielenia?

- nauczyciel udostepnia uczniom ekran

- uczniowie testujg program dla réznych danych

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Podsumowanie zajeé

Czas trwania

5

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel zadaje pytania dotyczace zastostosowania instrukcji warunkowej

2. Nauczyciel prosi uczniéw o wypetnienie anonimowej ankiety:
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=bbjH5wR;j20-
gjWprlQNovjxMM1CyyRBKmrEpuxzrP6ZUNKIQNzNaSEVXRIpGVz]KUzNHNDIMQOhaNy4u

13. Sposéb ewaluacji zajed

Zadania wys?ane przez uczniow.
Ankieta ewaluacyjna. https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=bbjH5wRj20-
gjWprlQNovjxMM1CyyRBKmrEpuxzrP6ZUNKIQNzNaSEVXRIpGVzJKUzNHNDIMQOhaNy4u



14. Licencja

CC BY-NC 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Lekcja byta prowadzona zdalnie na aplikacji Teams.

Srodowisko Code::Blocks jest darmowe, program mozna kompilowa¢ réwniez wykorzystujac kompilatory
online - nie wymagana jest wtedy instalacja programu.

Aby przeprowadzi¢ quiz nauczyciel musi posiada¢ konto na portalu quiziiz.com
16. Materiaty pomocnicze

Porownanie instrukcji warunkowych.pdf

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie
18. Forma prowadzenia zaje¢: zdalna
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https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/deed.pl
https://lekcjaenter.pl/files/scenariusze/24619/Porownanie_instrukcji_warunkowych.pdf

