POMYSL DOBREJ PRAKTYKI

1. Autor/ szkola / miejscowos¢: Sylwia Pawlas, Szkota Podstawowa w Konczycach Matych

2. Tytut dobrej praktyki: Projekt pokoju w pudelku po butach.
3. Przedmiot/ poziom nauczania (ew. klasa): klasa 6

4. Cele (Czego uczniowie si¢ naucza? Odwotlaj si¢ do podstawy programowej (wymagania
szczegdlowe):

Uczen:
e uczen potrafi tworzy¢ forme przestrzenng,
e nabywa umiejetnosci wlasciwego korzystania z narzedzi 1 materiatlow plastycznych,
e rozwija umiejetnosci manualne, kreatywnosc.

5. Pomoce dydaktyczne:

e pudetko po butach, plastelina, nakretki, drewno, materiaty papierowe i z sukna, klej na
goraco, nozyczki.

6. Krotki opis pomystu (Przedstaw zwiezle swoj pomyst tak, aby inni nauczyciele 1
nauczycielki mogli go wykorzysta¢ w swojej pracy):

Na poczatku lekcji zostaje przedstawiony cel zaj¢¢, zasady oceniania. Omowione zostaje
roOwniez zasady bezpiecznego korzystania z narzedzi wykorzystywanych podczas zajec.
Nastepnie uczniowie przystepujg do dziatania. Liczy si¢ kreatywno$¢, pomystowos¢, precyzja
i estetyka wykonania. Na wykonanie projektu uczniowie majg 3 godziny lekcyjne.

7. Efekty pracy (Czego uczniowie si¢ nauczyli? Co si¢ sprawdzito?

Utworzone przez uczniow makiety pokojow cechuja si¢ duza precyzja i starannoscia. Sa
dobrze przemysle. Wielu uczniéw zadbato o najmniejsze detale. Po przyjrzeniu si¢ mozna
dostrzec miniaturowe lampki, kolorowa po$ciel na 16zku, a nawet ksigzki i wieszaki na
ubrania.

8. Zalaczniki (Materiaty przygotowane przez nauczyciela (np. karty pracy, krzyzowki, quizy):



