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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa VI
2. Przedmiot
® jezyk polski
3. Temat zajed:
Prometeusz-tytan, ktéry poswiecit sie w obronie ludzi.
4. Czas trwania zajed
45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Realizacja tematu uwzglednia zagadnienia zawarte w podstawie programowej. Jest dobrg okazjg, aby
powtdrzy¢ i utrwali¢ zagadnienia zwigzane z mitologig grecka.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Quiz zastosowany w pierwszej fazie lekcji mobilizuje uczniéw do przypomnienia sobie wiadomosci z
zakresu mitologii. Jest ciekawym wprowadzeniem do tematu. Skorzystanie z tekstu na stronie e-
podreczniki uswiadamia uczniom, ze nie kazda lekcja musi przebiega¢ w oparciu o podrecznik. Przy
okazji poznajg wartosciowa strone, z ktérej réwniez moga skorzystacd.

7. Cel ogdlny zajed

Wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utwordw literackich oraz innych tekstéw kultury.

8. Cele szczegodtowe zajed

omawia sytuacje przedstawiong w micie
czyta mit ze zrozumieniem
dostrzega zwiazki przyczynowo-skutkowe
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gromadzi argumenty do obrony
9. Metody i formy pracy

® praca zdalna

® praca indywidualna

® praca z tekstem

®* metoda ogladowa (obrazy)
® gra dydaktyczna-quiz

10. Srodki dydaktyczne

przedstawia informacje o micie i niektérych mitologicznych bohaterach

wymienia umiejetnosci pozyskane przez ludzi dzieki Prometeuszowi



® tekst mitu oraz zadania dostepne na stronie e-podreczniki
¢ Multibook "NOWE stowa na start!6" (obraz Gustava Moreau Prometeusz)
® quiz przygotowany przez nauczyciela w aplikacji Quizizz

11. Wymagania w zakresie technologii
Komputer lub smartfon dla kazdego ucznia, tgcze internetowe, tablet graficzny dla nauczyciela.
12. Przebieg zajec

Aktywnosé nr 1

Temat:

Co wiesz o mitologii greckiej?

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Uczniowie rozwigzuja quiz udostepniony przez nauczyciela , dotyczacy poznanych wczesniej mitow
https://quizizz.com/admin/quiz/607fc91d5b431f001d29f074

Po wykonaniu zadania przez uczniéw wspdlnie sprawdzamy poprawne odpowiedzi. Przy okazji
przypominamy co to jest mit i mitologia. Nauczyciel zwraca uwage na to, ze odwotania do mitologii sg
obecne we wspélczesnym jezyku (zwigzki frazeologiczne).

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Poznajemy Prometeusza.

Czas trwania

20 minut

Opis aktywnosci

Uczniowie czytaja tekst Jana Parandowskiego udostepniony przez nauczyciela na
https://moje.epodreczniki.pl/dolacz/445305 (mit o Prometeuszu), a nastepnie rozwigzuja pierwsze
zadanie dostepne pod tekstem, sprawdzajgce w jakim stopniu zrozumieli przeczytany fragment
(zadanie PRAWDA/FALSZ). Po wykonaniu i sprawdzeniu zadania uczniowie wyjasniajg skad, wedtug
mitologii, pochodzi cztowiek oraz w jaki sposdb Prometeusz zemscit sie na bogach za sprowadzenie
nieszczes¢ na ludzkosé. Wyjasniajg, jak zmienito sie zycie ludzi dzieki Prometeuszowi. Okreslaja jakimi
cechami odznaczat sie bohater.

Aktywnos¢ nr 3


https://quizizz.com/admin/quiz/607fc91d5b431f001d29f074
https://moje.epodreczniki.pl/dolacz/445305

Temat

Czy Prometeusz zastuzyt na kare?

Czas trwania

8 minut

Opis aktywnosci

Uczniowie wyjasniajg jaka kare ponidst Prometeusz za to, ze podstepnie zemscit sie na bogach
olimpijskich za krzywdy ludzi. Nastepnie gromadzg argumenty do obrony Prometeusza, ktére nauczyciel
zapisuje na tablicy.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Prometeusz w malarstwie.

Czas trwania

7 minut

Opis aktywnosci

Uczniowie ogladajg dwa obrazy przedstawiajgce bohatera omawianego mitu udostepnione przez
nauczyciela:

a) Theodoor Rombouts, Prometeusz (obraz udostepniony we wczesniejszym materiale z e-podrecznikéw)
b) Gustav Moreau, Prometeusz (Multibook)

Uczniowie krétko opisujg obrazy, odwotujac sie do poznanego mitu.

Nauczyciel prosi réwniez o wykonanie zadania domowego-polecenia 2. z udostepnionego materiatu
(uzupetnienie tekstu z lukami).

13. Sposéb ewaluacji zajed

Wykorzystanie aplikacji Mentimeter: uczniowie koncza zdania:
a) Na dzisiejszej lekcji podobato mi sie...

b) Na dzisiejszej lekcji nie podobato mi sie...

Sprawdzenie zadania domowego (zrzuty ekranu).

14. Licencja

CC BY-NC 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Quiz nalezy dostosowa¢ do zakresu materiatu znanego uczniom. Lekcje mozna przeprowadzi¢ zdalnie i
stacjonarnie. Wczesniej nalezy zatozy¢ konto na https://quizizz.com/ .

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak 3


https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/deed.pl
https://quizizz.com/

18. Forma prowadzenia zaje¢: zdalna
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