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1. Etap edukacyjny i klasa
® edukacja wczesnoszkolna - klasa 1l
2. Przedmiot
® edukacja wczesnoszkolna - artystyczna
3. Temat zajed:
Spotkanie z kubizmem
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z rozktadem materiatu oraz podstawa programowga. Podjeta tematyka ma na celu
zachecenie ucznidéw do poznania nowego kierunku sztuki, jakim jest kubizm oraz poszerzenie ogdlne;j
wiedzy w dziedzinie kultury.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Narzedzia w postaci TIK sg utatwieniem w osiggnieciu celéw i uatrakcyjnieniem lekcji. Dzieki takiej
formie przekazu uczniowie lepiej poznajg nowe tresci i rozwing swoje zainteresowania.

7. Cel ogélny zajedé
Poznanie kierunku sztuki, jaki jest kubizm. Wykonanie pracy plastycznej na podany temat.
8. Cele szczegdtowe zajec

Uczenh rozpoznaje i nazywa podstawowe gatunki dziet malarskich.

Wie, jakie sg cechy malarstwa kubistycznego.

Rozpoznaje przedstawicieli kubizmu.

Rozréznia obrazy kubistyczne.

Potrafi wykona¢ prace plastyczng z figur geometrycznych metoda wyklejanki.
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9. Metody i formy pracy
Metody: stowna, oglagdowa, praktycznego dziatania (praca plastyczna)

Formy: zbiorowa, indywidualna

10. Srodki dydaktyczne
Prezentacja multimedialna,

llustracje gatazek forsycji, naturalna gatgzka krzewu,



Wyciete z papieru kolorowego figury geometryczne i inne materialy plastyczne,
Quiz stworzony przez nauczyciela w aplikacji Wordwall
11. Wymagania w zakresie technologii

Tablica intraktywna
12. Przebieg zajec

Aktywnos¢ nr 1

Temat:

Wprowadzenie do tematu - KUBIZM

Czas trwania

5 minut

Opis aktywnosci

Zaciekawienie tematem: "Czy obraz moze sktadac sie z figur geometrycznych?"

Swobodne wypowiedzi - burza mézgéw.
Aktywnos¢ nr 2

Temat

Poznanie gatunkéw dziet malarskich

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Prezentacja stylu w sztuce, elementy kubizmu i jego przedstawiciele.

Poznanie gatunkéw dziet malarstwa: pejzaz, portret, martwa natura - oglgdanie
ilustracji:

https://docs.google.com/presentation/d/12Vp9Isy0fE1TCaSH6VM5ZH y7p8eVbVckUIgCLr7Tmk/edit?usp=sharing

Aktywnos¢ nr 3


https://docs.google.com/presentation/d/12Vp9Isy0fE1TCaSH6Vm5ZH_y7p8eVbVckUIqCLr7Tmk/edit?usp=sharing

Temat

Tworzenie wlasnego obrazu - "Gatazka forsycji"

Czas trwania

20 minut

Opis aktywnosci

Nauczyciel prezentuje gatgzke forsycji, rozdaje uczniom wyciete z papieru
kolorowego figury geometryczne. Uczniowie wedtug wtasnego pomystu przyklejaja
figury na kartke papieru, tworzgc obrazek gatgzki forsycji w "stylu kubistycznym®.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Posumowanie i ocena prac

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Uczniowie prezentujg wykonane prace. Nauczyciel ocenia twdérczos¢ dzieci i
organizuje wystawe prac uczniow.

Podsumowanie wiadomosci - "Co zapamietates z lekcji?" - sprawdz siebie:

https://wordwall.net/pl/resource/11955841/kubizm

13. Sposoéb ewaluacji zajec

Udzielenie informacji zwrotnej przez uczniéw na lekcji. Dzieci za pomoca gestu
podniesionej lub opuszczonej reki sygnalizujg czy zajecia ich zaciekawity.

14. Licencja

CC BY-NC 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
Scenariusz mozna dowolnie modyfikowac.

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie
18. Forma prowadzenia
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