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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa VII
2. Przedmiot
® historia
3. Temat zajed:
Szkota i nauka w Il RP.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z wymaganiami podstawy programowej nauczania historii w klasie siédmej szkoty
podstawowej. Aktualny z biezaca realizacjg programu nauczania w tej klasie.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Wprowadzenie elementéw TIK na lekcji daje uczniom mozliwos¢ efektywnej pracy na lekcji, zwieksza
motywacje do podejmowania wysitku umystowego. Prowadzi do wzrostu zainteresowania poruszanym
tematem, wspomaga i wzbogaca tradycyjne tresci ksztatcenia i formy przekazu. Dzieki zastosowanym
platformom edukacyjnym uczniowie moga w dowolnym czasie powréci¢ do omawianych materiatéw i
¢wiczen.

7. Cel ogolny zajec

Zapoznanie z najwazniejszymi osiggnieciami kulturalnymi i naukowymi Polski w okresie
miedzywojennym.

8. Cele szczegodtowe zajec

uczen wie dlaczego wprowadzono reforme szkolnictwa

uczeh zna zatozenia reformy szkolnictwa z 1932 roku

uczen charakteryzuje postep w nauce w okresie miedzywojennym
uczen zna osiggniecia nauki w Il RP

uczenh analizuje role nauki.
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9. Metody i formy pracy

Metody pracy:

- elementy wyktadu oparte na podreczniku,

- praca z tekstem, infografika,

- praca podrecznikiem,

- praca z filmem,

- ¢wiczenia interaktywne,

- praca z uczniami w formie zdalnej poprzez aplikacje Microsoft Teams.

Formy pracy:



indywidualna, zbiorowa
10. Srodki dydaktyczne

Srodki dydaktyczne:

-podrecznik ,, Wczoraj i dzis” wyd. Nowa Era
-infografika

-ankieta na survio.com

-film na you tube

11. Wymagania w zakresie technologii

komputer/ laptop / smartfon z dostepem do Internetu
12. Przebieg zajec

Aktywnosé nr 1

Temat:

Sprawy organizacyjne

Czas trwania

4 min.

Opis aktywnosci

Rozpoczecie lekcji na platformie Teams, powitanie klasy, podanie tematu lekcji, zapoznanie uczniéw z
celami zaje¢.

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Podréz w czasie.

Czas trwania

11 min.

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Kto to jest analfabeta?

Uczniowie odwotujg sie do swojej wiedzy ewentualnie korzystajg z zasobdéw Internetu i wyszukujg
definicji tego stowa.

2. Nauczyciel przedstawia dane statystyczne dot. powyzszego problemu postugujac sie infografika
https://dzieje.pl/infografiki/analfabetyzm-w-iirzeczypospolitej

3. Nauczyciel uswiadamia uczniom konieczno$¢ wprowadzania w okresie miedzywojennym reform
szkolnictwa.

Aktywnos¢ nr 3


https://dzieje.pl/infografiki/analfabetyzm-w-iirzeczypospolitej

Temat

Szkota i nauka w Il RP.

Czas trwania

20 min.

Opis aktywnosci

1. Uczniowie czytajg tekst w podreczniku str. 228.

2. Na podstawie przeczytanego tekstu odpowiadajg na pytania nauczyciela: Kiedy zostata wprowadzona
reforma szkolnictwa?

W ktérym roku szkota stata sie powszechng ? Jakie byty zatozenia reformy szkolnictwa?

3. Uczniowie ogladaja film na serwisie youtube

https://www.youtube.com/watch?v=n5-KGtoopCk

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Podsumowanie.

Czas trwania

10 min.

Opis aktywnosci

1. Na podstawie poznanych informacji z podrecznika, obejrzanego filmu uczniowie wykonuja
interaktywne zadanie.
https://crosswordlabs.com/view/szkoa-i-nauka-w-okresie-dwudziestolecia-miedzywojennego

13. Sposdb ewaluacji zajed

Uczniowie wypetniajg ankiete
https://www.survio.com/survey/d/N9C9A9QI9V601V2E4V?preview=1

14. Licencja

CCO 1.0 Universal - Przekazanie do Domeny Publicznej. PrzejdZ do opisu licengji

15. Wskazdéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie

18. Forma prowadzenia zajec¢: zdalna
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