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1. Etap edukacyjny i klasa
® edukacja wczesnoszkolna - klasa 1l
2. Przedmiot
® edukacja wczesnoszkolna - humanistyczna
3. Temat zajed:
Takie niezwykte miejsca
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z rozktadem materiatu i podstawa programowa. Obcowanie ze sztuka jest waznym
elementem w rozwoju dziecka. Rozwija zainteresowania, kreatywnos¢ oraz wrazliwo$¢ na piekno.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Praca na platformach edukacyjnych stanowi dla uczniéw uatrakcyjnienie nauki oraz uaktywnia ich prace
podczas lekcji. Wzbogaca omawiane tresci i ogélng wiedze w przystepny dla dzieci sposéb.

7. Cel ogolny zajed
Wzbogacenie wiedzy o muzeach. Ksztattowanie postawy aktywnego i kulturalnego odbioru sztuki.
8. Cele szczegétowe zajed

Uczenh wie co to jest: muzeum, eksponat, zabytek, kustosz,
Poznaje i nazywa rodzaje muzedw.

Wzbogaca stownictwo zwigzane z muzealnictwem.

Potrafi zachowad sie w miejscach publicznych.

Rozwija swoje zainteresowania.
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9. Metody i formy pracy

Metody: stowna, ogladowa, praktycznego dziatania

Formy: zbiorowa, indywidualna
10. Srodki dydaktyczne

* Podrecznik i zeszyt ¢wiczen ,Elementarz odkrywcéw” Nowa Era klasa 3
* Platforma epodreczniki.pl

* Test w aplikacji survio.com
* Filmik stworzony przez nauczyciela



11. Wymagania w zakresie technologii

Tablica interaktywna, laptopy dla uczniéw z dostepem do internetu.

12. Przebieg zaje¢

Aktywnos¢ nr 1

Temat:

Co to jest muzeum ?

Czas trwania

5 minut

Opis aktywnosci

1. Rozszyfrowanie hasta -MUZEUM - obliczanie dziatan, porzadkowanie wynikéw
dziatan od najmniejszego do najwiekszego

2. Swobodne skojarzenia wokét pojecia MUZEUM - burza mézgow.
Aktywnos¢ nr 2

Temat

Poznajemy nietypowe muzea

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

Praca z tekstem informacyjnym umieszczonym w podreczniku pt. ,Muzea dla
wszystkich”

Wypowiedzi ucznidéw na temat wystuchanego tekstu, préba odpowiedzi na pytania:

O jakich niezwyktych muzeach jest mowa w teksScie?

Jakie sg rodzaje eksponatdéw, ktére mozna zobaczyc w tych muzeach?



Po co tworzy sie muzea?

Ogladanie filmiku stworzonego przez nauczyciela:

https://drive.google.com/file/d/1Gi9i9dqs9MvQyP-dTt3nfUyYT72corl1l/view?usp=sharing

Aktywnosé nr 3

Temat

Z wizyta w muzeum

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

1. Wirtualna wycieczka po muzeach - https://epodreczniki.pl/a/film/DXF6KHhi7

2. Swobodne wypowiedzi ucznidw na temat wizyty w muzeach oraz o zasadach
kulturalnego zachowania w miejscach publicznych.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Podsumowanie - co wiemy o muzeach

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Rozwigzywanie testu stworzonego przez nauczyciela:

https://my.survio.com/C8]5S4Y1E3QOE4T9X6U3/builder
13. Sposdb ewaluacji zajed

Uczniowie kohczg zdanie:

* Muzea sg potrzebne, poniewaz....
* Dzisiaj nauczytam sie / nauczytem sie.......

14. Licencja
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15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
Scenariusz mozna dowolnie modyfikowac.

16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna
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