POMYSLE DOBREJ PRAKTYKI

1. Autor/ szkota / miejscowos$¢:
Karolina Szczyrba
SP Konczyce Male

2. Tytut dobrej praktyki:
Wisrdd starozytnych bogdéw i herosow

3. Przedmiot/ poziom nauczania (ew. klasa):
Jezyk polski, klasa V

4. Cele (Czego uczniowie si¢ naucza? Odwolaj si¢ do podstawy programowej (wymagania
szczegotowe):

Uczen:

-wyszukuje informacje na temat greckich bogéw 1 herosow

-poszerza zasob stownictwa

-wypowiada si¢ na temat intrygujacych bogdéw 1 herosow

-wnioskuje na podstawie tekstu

-korzysta ze Stownika mitow i tradycji kultury

5. Pomoce dydaktyczne:
Rekwizyty (atrybuty) postaci mitologicznych przygotowane przez uczniéw, aparat
fotograficzny, kamera.

6. Krotki opis pomystu (Przedstaw zwiezle swoj pomyst tak, aby inni nauczyciele i
nauczycielki mogli go wykorzystaé w swojej pracy):

Na przygotowanie si¢ do lekcji uczniowie maja 2 tygodnie. Jest to lekcja podsumowujaca
cykl tematow dotyczacych mitologii greckiej. Zadaniem uczniow jest przygotowanie 2-3
minutowej prezentacji dotyczacej wybranej postaci mitologicznej (boga lub herosa).
Dodatkowo uczniowie przebierajg si¢ za wybrang postac. Zajecia mozna przeprowadzi¢ w
formie zabawy/konkursu-po przedstawieniu si¢ wybranego ucznia, reszta odgaduje z kim ma
do czynienia. Prezentacje uczniow zostaja nagrane — wykorzystany zostaje sprzet szkolny.

7. Efekty pracy (Czego uczniowie si¢ nauczyli? Co si¢ sprawdzito?
Uczniowie doskonalili umiejetno$¢ wyszukiwania informacji na podany temat oraz utrwalili
wiadomosci z zakresu mitologii.

8. Zalaczniki (Materialy przygotowane przez nauczyciela (np. karty pracy, krzyzowki, quizy):
Efekty pracy uczniow w postaci zdje¢ 1 filmow zostaly umieszczone na stronie szkoty.



