WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE OCENY

Z. ZAJEC INFORMATYCZNYCH DLA UCZNIOW KL. 1V.

DOSTOSOWANE DO PROGRAMU NAUCZANIA
»INFORMATYKA EUROPEJCZYKA”

Oznaczenia wystepujace w tabeli:

(P) wymagania podstawowe oceny:

— dopuszczajaca (2), dostateczna (3),

(PP) wymagania ponadpodstawowe

— ocena: dobra (4), bardzo dobra (5),

(W) wymagania wykraczajgce
— ocena: celujaca (6).

Ocena Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) ®) 4) (3) @) 1)
Kryteria Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zakres Posiada wiedz¢ | Posiada wiedz¢ | Posiada Opanowat Opanowat Nie opanowat
wiedzy wykraczajaca przewidziang wigkszo$¢ podstawowsg wiedze podstawowej
i umiejetno- | poza program przez program wiedzy wiedze niezbedna w wiedzy [P].
$ci nauczania [W]. | [P;PP]. przewidzianej przewidziang toku dalszego Nie wykazuje

Wykazuje
szczegblne
zainteresowanie
przedmiotem.
Pracuje zawsze
samodzielnie.
Wykorzystuje
posiadang
wiedzg do
poszerzenia
wiasnych
zainteresowan

i rozwigzywania
problemow.
Sprawnie
postuguje sig
jezykiem

informatycznym.

Wykazuje
zainteresowanie
przedmiotem.
Pracuje zawsze
samodzielnie.
Wykorzystuje
posiadang
wiedz¢ do
poszerzenia
wlasnych
zainteresowan.
Czyta tekst ze
zrozumieniem.
Zawsze
poprawnie
postuguje si¢
stownictwem
informatycznym.

przez program
[P;PP].
Wykazuje
zainteresowanie
przedmiotem.
Pracuje zawsze
samodzielnie.
Wykorzystuje
posiadang
wiedzg do
poszerzenia
wlasnych
zainteresowan.
Czyta tekst ze
zrozumieniem.
Zawsze
poprawnie
postuguje si¢
stownictwem

informatycznym.

przez program
[P].

Wykazuje
niewielkie
zainteresowanie
przedmiotem.

Pracuje

z niewielka
pomoca
nauczyciela.
W niewielkim
zakresie
wykorzystuje
posiadang
wiedze do
poszerzania
wlasnych
zainteresowan.

ksztatcenia [P].
Wykazuje
niewielkie
zainteresowanie
przedmiotem.

Pracuje z
pomocg
nauczyciela.
W niewielkim
zakresie
wykorzystuje
posiadang
wiedze do
poszerzania
wlasnych
zainteresowan.

zainteresowania
przedmiotem.

Pomoc
nauczyciela jest
niezbe¢dna

do wykonania
najprostszych
zadan.

Nie wykorzystuje
posiadanej
wiedzy do
poszerzania
wlasnych
zainteresowan.




Ocena Celujaca (6) Bardzo dobra Dobra (4) Dostateczna (3) | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(®) @ @)

Kryteria Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wypowiedzi Wypowiedzi Wypowiedzi Wypowiedzi Stownictwo Nie postuguje
ucznia zawieraja | ucznia sa ucznia nie ucznia nie informatyczne si¢ jezykiem
wlasne wyczerpujace. wyczerpuja wyczerpuja opanowat informatyki,
przemyslenia. Podczas calosci tematu. | calosci tematu. | w niewielkim nie rozumie
W sposéb wykonywania | Wykorzystuje | Czytatekstze | zakresie. podstawowych
tworczy zadan wykazuje | posiadang zrozumieniem | Korzysta pojec.
wykorzystuje duza staranno$¢ | wiedze do Z niewielka z pomocy Nie potrafi
wiadomosci i sumiennos¢. poszerzenia pomocsa nauczyciela, korzysta¢ z opcji
i umiejetnosci Korzysta z opcji | Wiasnych nauczyciela. by wykazaé si¢ | programu
w nowych programu umiejetnosci Stownictwem wiedza. w zakresie
sytuacjach. w zakresie Z niewielka informatycznym | Korzysta z opcji | umozliwiajacym
W pelni korzysta | przewidzianym | pomocg postuguje si¢ nie | programu realizacj¢ zadan
z dostepnych programem nauczyciela. zawsze w niewielkim przewidzianych
opcji programu. | [P;PP]. Pracuje poprawnie, zakresie. programem [P].
Swiadomie Przestrzega z niewiclka popetnia Nie zawsze Nie przestrzega
przestrzega zasad pomoca nieliczne biedy. | przestrzega zasad
zasad bezpiecznej i nauczyciela. Korzysta z opcji | zasad bezpiecznej
bezpiecznej higienicznej Stownictwem programu bezpiecznej i i higienicznej
i higienicznej pracy z informatycznym | w zakresie higienicznej pracy
pracy z komputerem. postuguje si¢ umozliwiajagcym | pracy z z komputerem.
komputerem. poprawnie. wykonanie komputerem.

Korzysta z opcji | Podstawowych
programu operacji [P].

w zakresie W wykonanej
przewidzianym | pracy nie widaé
przez program inwencji
[P;PP]. tworczej.
Przestrzega Przestrzega
zasad zasad
bezpiecznej bezpiecznej

i higienicznej i higienicznej
pracy pracy

z komputerem. z komputerem.

Sprawno$é | Samodzielnie Samodzielnie Sprawnie, Sprawnie, Przy pomocy Nie wykonuje

wykonywan | i sprawnie i sprawnie z niewielka z niewielka nauczyciela powierzonych

ia zadan wykonuje wykonuje pomoca pomocag wykonuje zadan nawet
zadania zadania nauczyciela nauczyciela powierzone Z pomocg
przewidziane przewidziane wykonuje wykonuje zadania. nauczyciela.
programem programem zadania. zadania. Tempo pracy Tempo pracy
[P;PP]. [P:PP]. Tempo pracy Tempo pracy nie pozwalana | nie pozwala na
Tempo pracy Tempo pracy umozliwia umozliwia wykonywanie wykonywanie
umozliwia umozliwia wykonywanie wykonywanie wigkszosci zadan
wykonywanie wykonywanie zadan podstawowych | zadaf przewidzianych
zadan zadan przewidzianych | zadan przewidzianych | programem [P].
wykraczajacych | przewidzianych | programem przewidzianych | programem [P]. | Postuguje sie
poza program programem [P;PP]. programem [P]. | poprawnie klawiaturg
[RI. [P;PP]. Pisze szybko, Dobrze postuguje sie w stopniu
Pisze Pisze szybko robi niewiele postuguje sig klawiatura, pisze | uniemozliwiajac
wszystkimi i sprawnie, bledow klawiatura, wolno, popetnia | ym realizacje
palcami, wszystkimi (literowek). popetnia liczne btedy. programu [P].
sprawnie palcami, nie robi nieliczne bledy.
i szybko, metoda | btgdow
bezwzrokowa. (literowek).
Aktywny,
zaangazowany,

pomaga innym
w pracy.




Wymagania podstawowe [ P]

Uczen:

° zna regulamin pracowni komputerowej,

zna zasady bezpiecznej pracy z komputerem,

dokonuje prob organizacji wtasnego stanowiska pracy z zachowaniem podstawowych zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy,

potrafi okresli¢ czym zajmuje si¢ informatyka,

prawidtowo postuguje si¢ myszka i klawiatura,; stosuje metodg przeciggnij, upusé,
przy pomocy nauczyciela obstuguje program z ptyty CD,

zna Kryteria oceniania z przedmiotu,

rozroznia podstawowe elementy zestawu komputerowego,

prawidlowo rozpoczyna i konczy pracg z komputerem,

rozumie pojecie stanu uspienia komputera,

wyodrebnia urzadzenia wejscia i wyjécia w zestawie komputerowym, nazywa je i okresla ich
zastosowanie,

podaje nazwe systemu operacyjnego zainstalowanego na komputerach w pracowni,
rozumie pojecia: pulpit, ikona, plik, katalog,

rozroznia pliki, katalogi, potrafi okresli¢ co oznaczaja,

rozpoznaje typy plikdw po ikonach,

zapisuje pliki na dysku i tworzy foldery,

prawidlowo rozpoczyna i konczy pracg w sieci,

wymienia popularne systemy operacyjne,

uruchamia programy za pomocg myszy,

okresla podstawowe elementy pulpitu,

prawidlowo rozpoczyna i konczy pracg z programem,

zna przeznaczenie Kosza,

odzyskuje pliki z Kosza, opréznia Kosz,

korzysta z narzgdzi pracy w edytorze grafiki, tworzy proste rysunki, potrafi je kopiowaé, wklejaé
1 usuwac oraz rozciggac, pochyla¢, obracaé, przerzucac,

rozumie pojecia: internet, przegladarka internetowa, wyszukiwarka,

zna pojecie sieci komputerowe;,

podaje nazwy wyszukiwarek i przegladarek, potrafi z nich korzystac,

poszukuje samodzielnie informacje w internecie,

rozroznia elementy strony www,

rozumie pojecie: poczta elektroniczna,

zaktada wlasne konto pocztowe,

wysyla i odbiera poczte,

loguje si¢ na konto pocztowe,

zna zagrozenia wynikajace z komunikowania si¢ przez internet z nieznajomymi,

zna i stosuje zasady netykiety obowigzujace uzytkownikow internetu,

rozroznia pojecie komunikatora internetowego i potrafi z niego korzystac,

zna pojecia: edytor tekstu, redagowanie tekstu, kursor tekstowy, akapit,

zna budowe klawiatury i przeznaczenie poszczegolnych klawiszy,

zna reguty wprowadzania tekstu,

rozumie pojecia: blok tekstu, wiersz, akapit,

wykonuje takie czynno$ci na bloku tekstu jak: kopiowanie, wklejanie, wycinanie i usuwanie,
formatuje i modyfikuje tekst,

ustawia wcigcia akapitu,

rozumie pojecia: multimedia, programy multimedialne, edukacyjne,

wymienia poznane programy edukacyjne, encyklopedie, stowniki multimedialne, gry,
wymienia nazwy programow uzytkowych poznanych na lekcji,

rozumie pojecie: programy uzytkowe,



Uczen:

Wymagania ponadpodstawowe [ PP]

objasnia punkty regulaminu pracowni komputerowe;j,

wyjasnia zasady bezpiecznej pracy z komputerem,

dostrzega zagrozenia wynikajace z tamania zasad bezpiecznej pracy z komputerem i higieny
pracy z komputerem,

wie czym zajmuje si¢ informatyka,

okresla zastosowanie poszczegolnych elementéw zestawu komputerowego,

wyjasnia réznice migdzy catkowitym wylaczeniem komputera, a jego przejsciem w stan uspienia,
wymienia podobienstwa i ré6znice w wybranych systemach operacyjnych,

wymienia elementy pulpitu,

wyjasnia pojecia: program, pulpit, system operacyjny, ikona, przycisk okna programu, dokument, kursor
tekstowy, plik, katalog,

opisuje wyglad réznych programow,

zmienia rozmiar i potozenie okna wedtug potrzeb,

samodzielnie zapisuje pliki we wskazanym miejscu,

poréwnuje rozmiary plikow w zaleznosci od ich typow,

tworzy 1 modyfikuje zapisany wcze$niej dokument,

korzysta ze Schowka,

tworzy strukture katalogdw,

porzadkuje zawarto$¢ tworzonych katalogow,

opisuje przyciski na pasku uruchomionej przegladarki internetowe;j,

omawia elementy okna przegladarki,

wyjasnia budowe adresu internetowego,

podaje przyktady domen okreslajacych wiasciciela,

omawia role przyciskow: Dalej, Wstecz, na pasku narze¢dzi przegladarki internetowe;j,
kierujgc si¢ wlasnymi zainteresowaniami wyszukuje informacje z r6znych dziedzin,
rozumie pojecia: wyszukiwarka, przegladarka internetowa, stowa kluczowe,

podaje adresy stron internetowych przydatnych w nauce,

wyjasnia pojecie poczty elektronicznej,

omawia etapy tworzenia konta pocztowego,

opisuje elementy adresu e —mail,

przesyta r6zne dokumenty w formie zatgcznikow do listow e —mail,

opisuje zagrozenia wynikajace z komunikowania si¢ przez internet z nieznajomymi osobami,
wyjasnia pojecie netykiety i swiadomie stosuje jej zasady,

potrafi wyjasni¢ pojecie: komunikator internetowy,

okresla funkcje klawiszy,

sprawnie postuguje si¢ klawiaturg,

samodzielnie korzysta z programu do nauki pisania na klawiaturze komputerowej,

popelnia nieliczne btedy wprowadzajac tekst z klawiatury,

Wyjasnia pojecia: grafika komputerowa, edytor grafiki,

wymienia programy graficzne,

samodzielnie tworzy rysunki i przeksztalca je,

dotacza do rysunku napisy w edytorze grafiki,

wykorzystuje klawisz Shift podczas rysowania linii poziomych, pionowych, pod katem 45°, a takze
kwadratow 1 kot,

przygotowuje dokument do druku,

ustala parametry drukowania,

potrafi z pomoca nauczyciela korzysta¢ z pomocy dostepnej w programie.



Uczen:

Wymagania wykraczajace [ W]

umie rozwina¢ dowolny punkt regulaminu pracowni komputerowej i uzasadni¢ konieczno$¢
jego przestrzegania,

wymienia zrodta wiedzy o informatyce,

samodzielnie obstuguje komputer,

samodzielnie zmienia rozmiary okna programu,

opisuje przyciski rozmieszczone na komputerze,

prawidtowo rozpoczyna im konczy prace z systemem Windows,

zmienia wyglad pulpitu,

wie co to jest sie¢ komputerowa,

wymienia zalety polaczenia komputerow w sie¢,

zna jednostki w jakich podaje si¢ rozmiar pliku,

zmienia konfiguracje ekranu, np. tto, kolory, wygaszacz,

wyjasnia sposoby pracy z wieloma oknami jednego programu oraz pracy z oknami wielu
uruchomionych programow,

tworzy skrot do programu wskazanego przez nauczyciela,

opisuje poznane sposoby tworzenia plikow i katalogow,

omawia korzysci jakie daje porzadkowanie informacji na dysku przez tworzenie katalogu,
tworzy nowy katalog podczas zapisu pliku,

wyjasnia pojecia: program komputerowy, system operacyjny,

przeglada strony w trybie offline,

korzysta z odsytaczy i wyjasnia ich role,

wyjasnia znaczenie domeny,

wykorzystuje tresci zawarte w stronach internetowych do poszerzania swoich wiadomosci oraz
opracowywania wlasnych prac,

opisuje zawartosc¢ stron internetowych przydatnych w nauce,

wymienia skutki zagrozen zwiazanych z grami komputerowymi,

omawia wady i zalety poczty elektronicznej,

dodaje adres do ksigzki adresowej,

uzasadnia koniecznos$¢ stosowania regut poprawnego zachowania w sieci i poza nia,
wymienia inne niz poznane na lekcji zagrozenia wynikajace z komunikowania si¢ przez internet
z nieznajomymi osobami,

korzysta z zaawansowanych opcji wyszukiwarki internetowej,

samodzielnie drukuje dokument,

opisuje roznice i podobienstwa w pracy nad rysunkiem w poznanych programach,
poréwnuje mozliwosci poznanych edytorow grafiki, wymienia ich podobienstwa i réznice,
wyjasnia pojecia: mapa bitowa, piksel,

dostosowuje atrybuty obrazu do wykonywanej pracy graficznej,

korzysta z funkcji Powigkszenie do likwidacji przerw w konturze rysunku,

samodzielnie korzysta z Pomocy dostepnej w programie,



