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Wymagania edukacyjne zajecia komputerowe, klasa 6

[dla ucznidw o specyficznych trudnosciach w uczeniu sie zostaty wyrdéznione czcionka pogrubionai]

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem

Osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e Przestrzega zasad bezpiecznej pracy z komputerem i zasad bezpiecznego korzystania ze szkolnej pracowni komputerowe;j.

e  Organizuje prace z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii.

e  Szanuje prace innych.

e  Poprawnie postuguje si¢ podstawowym stownictwem informatycznym.

e Jest przygotowany do zycia w spoleczenstwie informacyjnym.

e  Potrafi dba¢ o zdrowie wlasne i innych.

e  Prowadzi zdrowy stylu zycia.

e Umie utrzyma¢ porzadek na dysku komputera.

2

zna regulamin szkolnej pracowni
komputerowej,

zna zasady bezpiecznej pracy z
komputerem,

W sposéb bezpieczny, zgodny z
prawem i przeznaczeniem postuguje
si¢ komputerem i jego
oprogramowaniem,

zachowuje prawidlowa postawe
podczas pracy z komputerem,

prawidlowo postuguje si¢ mysz3 i
klawiatura komputerowa,

stosuje metode przeciggnij i upusé,
zna budowg klawiatury,

Podstawa programowa

3

wymienia podstawowe zasady
zachowania w pracowni
komputerowej,

zna i stosuje zasady bezpiecznej pracy
z komputerem,

zna przeznaczenie poszczegolnych
klawiszy,

prezentuje prawidtowy uktad rak na
klawiaturze,

wie, jak sie wpisuje wielkie litery i
polskie znaki,

4

objasnia punkty regulaminu szkolnej
pracowni komputerowej,

wymienia zasady bezpiecznej pracy z
komputerem,

dostrzega zagrozenia wynikajace z
tamania zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy z komputerem,

nazywa podstawowe klawisze i
okresla ich funkcje,

omawia przeznaczenie poszczegolnych
klawiszy,

sprawnie postuguje si¢ klawiatura,

popehia nieliczne btgdy, wprowadzajac

5

umie rozwinaé dowolny z punktéow
regulaminu szkolnej pracowni
komputerowej,

zna skutki nieprawidtowego
zorganizowania komputerowego
stanowiska pracy,

dostosowuje stanowisko pracy do
wymagan bezpiecznej i higienicznej
pracy,

$wiadomie korzysta z programow do
nauki pisania na klawiaturze komputera;

samodzielnie obstuguje ptyte CD
dotaczona do podrecznika, odnajduje
wiasciwy plik potrzebny do wykonania
zadania,

samodzielnie zapisuje plik z ptyty CD

6

umie uzasadni¢ konieczno$é
przestrzegania dowolnego z
omoéwionych punktéow regulaminu
szkolnej pracowni komputerowej,

rozpoznaje, nazywa i objasnia
zagrozenia wynikajace z niewtasciwego
korzystania z komputera;

samodzielnie pobiera, instaluje i
uruchamia program do nauki pisania na
klawiaturze komputera wykorzystywany
na lekcji,

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdélnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz. U. z 2009 roku,

Nr 4, poz. 17).

Propozycje wymagan na poszczegélne oceny szkolne zostaty opracowany zgodnie z programem Informatyka Europejczyka. Program nauczania do zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej. Klasy 4 - 6 (Wydanie I1)

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2014



Informatyka Europejczyka. Klasy 4. — 6.

nazywa podstawowe klawisze,

przy pomocy nauczyciela obstuguje
program do nauki pisania na
klawiaturze komputera,

korzysta z plyty CD dolaczonej do
podrecznika, odnajduje na niej
whasciwy plik wedlug wskazowek
nauczyciela,

komunikuje si¢ z komputerem za

pomoca ikon, przyciskow, menu i okien
dialogowych,

przy pomocy nauczyciela zapisuje
plik z ptyty CD na dysku komputera
bez zmiany nazwy oraz ze zmiang
nazwy,

zna pojecie sieci komputerowej,

przy pomocy nauczyciela poprawnie
loguje si¢ do szkolnej sieci
komputerowej,

prawidlowo rozpoczyna i konczy prace
w sieci;

wskazuje miejsce Pomocy w programie,

przy pomocy nauczyciela poprawnie
loguje sie i obsluguje program z
plyty CD dolaczonej do podrecznika,

rozréznia podstawowe elementy
zestawu komputerowego,

zna pojecie stanu uspienia komputera,

umie prawidlowo rozpocza¢ i
zakonczy¢ prace z komputerem,

wymienia popularne systemy
operacyjne,

potrafi poda¢ nazwe systemu
operacyjnego zainstalowanego na

Podstawa programowa

zna przeznaczenie klawiszy: Page Up,
Page Down, Home, End oraz klawiszy
sterowania kursorem,

w prawidlowy sposob wprowadza z
klawiatury litery z uzyciem lewej i
prawej reki,

stara si¢ nie popetnia¢ bledow przy
wprowadzaniu tekstu z klawiatury,

z niewielka pomoca nauczyciela
obshuguje program do nauki pisania na
klawiaturze komputera,

rozumie pojecie sieci komputerowej,

przy niewielkiej pomocy nauczyciela
loguje si¢ do szkolnej sieci
komputerowej,

przy pomocy nauczyciela korzysta z
Pomocy dostepnej w programie,

wedlug wskazowek nauczyciela
uruchamia i obstuguje komputer
oraz program z plyty CD dolaczonej
do podrecznika,

wymienia elementy zestawu
komputerowego,

rozumie pojecie stanu uspienia
komputera,

klasyfikuje podstawowe urzadzenia
wejcia i wyjscia w zestawie

tekst z klawiatury, na dysku komputera bez zmiany nazwy

X L oraz ze zmiang nazwy;
obstuguje program do nauki pisania

na klawiaturze komputera,

samodzielnie loguje si¢ do szkolnej
sieci komputerowej,

wie, czym jest sie¢ komputerowa,

samodzielnie korzysta z Pomocy
dostepnej w programie,

samodzielnie obstuguje komputer
oraz program z plyty CD dolaczonej
do podrecznika,

okresla zastosowanie poszczegélnych
elementow zestawu komputerowego,

wyjasnia roznic¢ miedzy catkowitym prawidlowo rozpoczyna i konczy prace
wylaczeniem komputera a jego z systemami Windows, Linux i Mac OS
przejsciem w stan uspienia; X,

zna jednostki, w jakich podaje sig¢

wymienia zalety polaczenia
komputerow w siec,

dostosowuje elementy okna programu
do wiasnych potrzeb, jezeli program
daje taka mozliwos¢,

opisuje przyciski rozmieszczone na
komputerze,

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdélnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz. U. z 2009 roku,

Nr 4, poz. 17).

Propozycje wymagan na poszczegélne oceny szkolne zostaty opracowany zgodnie z programem Informatyka Europejczyka. Program nauczania do zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej. Klasy 4 - 6 (Wydanie I1)

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2014



Informatyka Europejczyka. Klasy 4. — 6.

komputerach w pracowni,

postuguje si¢ podstawowym
stownictwem informatycznym,

rozréznia pojecia: pulpit, ikona, plik,
katalog,

rozréznia pliki i katalogi, potrafi
okresli¢, co oznaczaja,

uruchamia programy za pomocg
myszy,

odro6znia pojecia: wskazanie,
przecigganie, jedno- i dwukrotne
kliknigcie myszq,

uruchamia programy, korzystajac z
ikony skroétu,

obsluguje okna programéw z
wykorzystaniem poznanych
elementow,

zna sposoby pracy z oknami,

prawidlowo zapisuje i przechowuje
wyniki swojej pracy w komputerze i
na

nosnikach elektronicznych, a
nastepnie korzysta z nich,

przy pomocy nauczyciela zapisuje
pliki na dysku we wskazanym
katalogu (folderze),

zna zasady zapisu wynikoéw pracy na
komputerze,

wie, kto zajmuje si¢ tworzeniem
programow komputerowych,

prawidlowo otwiera plik przy
pomocy nauczyciela lub wedlug
Podstawa programowa

komputerowym, nazywa je i okresla
ich zastosowanie,

rozumie pojecia: pulpit, ikona, plik,
katalog,

rozpoznaje typy plikow po wygladzie
ikony,

okresla podstawowe elementy pulpitu
(biurka),

wyjasnia znaczenie przyciskow:
Minimalizuj, Maksymalizuj, Zamknij,

Zna przeznaczenie Kosza,

omawia budowe¢ okna programu oraz
otwartego katalogu,

obstuguje okna dialogowe i menu,

zapisuje pliki na dysku we
wskazanym katalogu (folderze)
wedlug wskazowek nauczyciela lub
zgodnie z opisem,

Zwraca uwage na miejsce zapisania
pliku,

zna pojecia: program komputerowy,
system operacyjny,

postuguje si¢ podstawowym
stlownictwem informatycznym,

prawidlowo nadaje nazwy plikom i
katalogom,

okresla funkcje ikon na pulpitach
roéznych systemow,

wyjasnia budowe pulpitu,

zna sposoby pracy z oknami,

oproznia Kosz,

opisuje wyglad okien r6znych
programow,

zmienia rozmiar i polozenie okna
wedlug potrzeb,

samodzielnie tworzy pliki i katalogi,

samodzielnie zapisuje pliki w
katalogu w miejscu wskazanym
przez nauczyciela,

tworzy strukture katalogow
(folderéw) wedlug opisu,

porusza si¢ po strukturze katalogu
(folderu),

rozmiar pliku,

rozréznia ikony programow,
dokumentow i katalogow,

wymienia podobienstwa w wygladzie
pulpitow systemow Windows i Linux,

tworzy skrot do programu wskazanego
przez nauczyciela;

wyjasnia pojecia takie, jak: pulpit,
program, system operacyjny, ikona,
przycisk, okno programu, dokument,
kursor tekstowy, plik, nazwa pliku,
katalog (folder),

wyjasnia zasady korzystania z Kosza,

korzysta z réznych no$nikéw
informacji,

opisuje poznane sposoby tworzenia
plikow i katalogéw (folderow),

tworzy nowy katalog (folder)
podczas zapisu pliku,

wyjasnia pojecia takie, jak: program
komputerowy, system operacyjny,

porzadkuje zawarto$¢ tworzonych
katalogow (folderow),

zmienia konfiguracje ekranu, na
przyktad tto, kolory, wygaszacz,

wyjasnia sposoby pracy z wieloma
oknami jednego programu oraz pracy z
oknami wielu uruchomionych
programow,

oproznia Kosz i odzyskuje z niego
skasowane pliki, katalogi (foldery);

odczytuje i prawidlowo interpretuje
znaczenie komunikatow wysylanych
przez programy,

omawia korzysci, jakie daje
porzadkowanie informacji na dysku
przez tworzenie katalogow (folderow),

omawia sposoby uruchamiania
aplikacji poznawanych na lekcji,

tworzy nowy katalog (folder)
dowolnym sposobem,
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instrukeji,

przy pomocy nauczyciela:
o  kopiuje pliki i katalogi,

o usuwa i kopiuje grupe plikow
optymalng metoda,

kopiuje pliki na pendrive,
odczytuje rozmiar pliku,

pordéwnuje rozmiar pliku przed i
po wprowadzeniu zmian,

przy pomocy nauczyciela:
o  przygotowuje dokument
do druku;

o ustala parametry drukowania
(liczbe kopii, zakres stron);

o  drukuje dokument,

wie, co to jest wirus komputerowy,

potrafi nazwac program antywirusowy
zainstalowany w szkolnej pracowni
komputerowej,

Z pomoca nauczyciela dokonuje
sprawdzenia dysku programem
antywirusowym.

z niewielka pomoca nauczyciela lub
wedlug opisu:
o  kopiuje pliki i katalogi,

o usuwa i kopiuje grupe plikow
optymalng metoda,

o  kopiuje pliki na pendrive,
o odczytuje rozmiar pliku,

o  porownuje rozmiar pliku przed i
po wprowadzeniu zmian,

zna histori¢ komputerow,

zwraca uwage na estetyke
opracowanego dokumentu,

rozumie pojecia: program antywirusowy

i profilaktyka antywirusowa.

samodzielnie:

o  kopiuje pliki i katalogi,

o usuwa i kopiuje grupe plikow
optymalna metoda,

o kopiuje pliki na pendrive,

o  odczytuje rozmiar pliku.

o  poréwnuje rozmiar pliku przed i
po wprowadzeniu zmian,

przygotowuje do druku i drukuje
dokument zaakceptowany przez
nauczyciela,

z pomocg nauczyciela dokonuje
sprawdzenia dysku programem
antywirusowym.

Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych

Osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e  Przestrzega zasad bezpiecznego korzystania z internetu.

e Umie madrze i krytycznie odbiera¢ informacje ze srodkéw masowego przekazu.

. Ma krytyczne podejscie wobec znajomosci zawieranych za pomoca internetu.

Podstawa programowa

omawia sposoby uruchamiania
aplikacji poznawanych na lekcji,

zapisuje pliki w dowolnym miejscu,

sprawnie wykonuje podstawowe
operacje na plikach;

$wiadomie tworzy nowa wersj¢ pliku
na dysku za pomoca polecenia Zapisz
jako ze zmiang lokalizacji lub nazwy
pliku,

potrafi powiedzie¢ na podstawie
rozszerzenia pliku (TXT, BMP, DOC) z
jaka jest on skojarzony aplikacja,

omawia histori¢ komputerow,

dokonuje sprawdzenia dysku
programem antywirusowym.

omawia korzysci, jakie daje
porzadkowanie informacji na dysku
przez tworzenie katalogow,
$wiadomie podejmuje decyzje

0 zapisaniu zmian w pliku lub o
rezygnacji z nich,

opisuje najciekawsze fakty z historii
komputerow,

prezentuje zrealizowany projekt z
uzyciem projektora lub tablicy
interaktywnej,

stosuje zaawansowane opcje
drukowania,

zna sposob dziatania programéw
antywirusowych,

omawia sposob zabezpieczania
komputerow w szkole i w domu przed
.zarazeniem” wirusem komputerowy.
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e Przestrzega zasad wlasciwego korzystania z dodatkowych zrédel informacji (prawa autorskie, sprawdzone zrédia informacji).

. Przestrzega wartosci, np. uczciwo$é, szacunek dla innych ludzi, odpowiedzialno$¢.

e  Szanuje prywatno$¢ prace innych oséb.

e  Stosuje zasady wlasciwego zachowania oraz netykiety.

2

zna pojecia: internet, przeglgdarka
internetowa, sfowa kluczowe, poczta
elektroniczna, netykieta, komunikator
internetowy,

nazywa przegladarke internetowa
wykorzystywana na lekcji,

wprowadza w polu adresowym
przegladarki podany adres
internetowy i otwiera strone,

uruchamia wybrang przegladarke
internetowa,

otwiera w przegladarce strong WWW
0 adresie podanym przez nauczyciela,

wskazuje elementy okna
uruchomionego programu,

poprawnie wpisuje podstawowe
stownictwo informatyczne z
klawiatury,

otwiera i obstluguje wyszukiwarke
internetowa,

zna czasopisma, w ktorych mozna
znalez¢ informacje o najnowszych

Podstawa programowa

3

rozumie pojecia: internet, przeglgdarka
internetowa, stowa kluczowe, poczta
elektroniczna, netykieta, komunikator
internetowy,

wymienia nazwy najczesciej
uzywanych przegladarek,

omawia przeznaczenie paska adresu
W oknie przegladarki,

nazywa przyciski na pasku narzedzi
uruchomionej przegladarki
internetowej,

postuguje si¢ podstawowym
stownictwem informatycznym,

otwiera i obsluguje wskazane
wyszukiwarki internetowe,

potrafi nazwa¢ elementy sktadowe
adresu internetowego;

rozroznia charakterystyczne elementy
strony WWW,

na wskazanych przez nauczyciela
stronach internetowych poszukuje

wykorzystuje podstawowe funkcje
przegladarki do przegladania stron

omawia charakterystyczne elementy
okna przegladarki.

opisuje przyciski na pasku narzedzi
uruchomionej przegladarki
internetowej,

przeglada otwarta stron¢ WWW i
omawia jej zawartos¢,

wyjasnia budowe adresu
internetowego,

podaje przyktady domen okreslajacych
wlasciciela,

kierujac si¢ wlasnymi
zainteresowaniami, wyszukuje w
internecie informacje z ré6znych

5

wyjasnia pojecia: internet, przeglgdarka
internetowa, sfowa kluczowe, poczta
elektroniczna, netykieta, komunikator
internetowy,

korzysta z odsylaczy i wyjasnia ich
rolg,

wykorzystuje tresci zawarte na
wskazanych stronach internetowych
do poszerzania swoich wiadomosci
oraz opracowywania zadan,

opisuje charakterystyczne elementy
strony WWW,

omawia role przyciskow Wstecz i Dalej
na pasku narzedzi przegladarki
internetowej,

omawia zasady korzystania z
wyszukiwarki internetowej,

podaje przyklady stron internetowych
przydatnych w nauce,

6

przeglada strony WWW w trybie
offline,

wyjasnia znaczenie domeny,

opisuje zawartos$¢ stron internetowych
przydatnych w nauce;

wykorzystuje tresci zawarte na
wskazanych stronach internetowych
do poszerzania swoich wiadomosci
oraz opracowywania wlasnych prac,

korzysta z zaawansowanych opcji
wyszukiwarki internetowej,

korzysta z réznych przegladarek i
wyszukiwarek internetowych,

wykorzystuje tresci zawarte na
wskazanych stronach internetowych do
poszerzania swoich wiadomosci oraz
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stronach internetowych,

nazywa program pocztowy
wykorzystywany na lekcji,

przy pomocy nauczyciela zaklada
wlasne konto pocztowe za
posrednictwem wskazanego portalu
internetowego,

nazywa program pocztowy
wykorzystywany na lekcji,

przy pomocy nauczyciela wysyla,
odbiera i odczytuje poczte
elektroniczna,

loguje si¢ na wlasne konto pocztowe,
nie zapomina o wylogowaniu sie z
poczty po zakenczeniu pracy,

wymienia charakterystyczne elementy
okna programu pocztowego,

zna zasady netykiety obowiazujace
uzytkownikéw internetu,

zna zagrozenia wynikajace z
komunikowania si¢ przez internet z
nieznajomymi osobami,

nazywa komunikator wykorzystywany
na lekcji,

przy pomocy nauczyciela zaklada whasne
konto w komunikatorze internetowym
wskazanym przez nauczyciela,

potrafi uzywaé komunikatoréw
internetowych, korzystajac ze
wskazowek,

zna zagrozenia wynikajace z
komunikowania si¢ przez internet z

Podstawa programowa

informacji na zadany temat,

wyszukuje, stosujac stowa kluczowe,
adresy stron internetowych
zawierajacych gry dla dzieci,

zaktada wlasne konto pocztowe,
korzystajac z instrukcji;

z niewielka pomoca nauczyciela
zaklada wlasne konto pocztowe,

opisuje elementy adresu e-mail na
przyktadzie wiasnego adresu poczty
elektronicznej,

wysyla list z zalacznikiem, korzystajac z
pomocy nauczyciela lub postepujac
wedlug instrukeji,

wskazuje poznane elementy okna
redagowania wiadomosci,

zna i stosuje zasady netykiety
obowigzujace uzytkownikow
internetu,

zaktada wtasne konto w komunikatorze
internetowym,

przy pomocy nauczyciela lub wedlug
opisu zaktada wiasne konto w
komunikatorze internetowym
wskazanym przez nauczyciela,

potrafi uzywa¢ komunikatorow
internetowych postepujac zgodnie z
instrukeja,

wymienia charakterystyczne elementy
okna komunikatora internetowego,

dziedzin,

sprawdza we wskazanym portalu
internetowym, jakie rodzaje gier
mozna w nim znalez¢,

zaktada wlasne konto pocztowe,

redaguje, wysyla, odbiera i odczytuje
listy elektroniczne,

omawia elementy okna redagowania
wiadomoSci,

swiadomie stosuje zasady netykiety,

wymienia elementy budowy okna
komunikatora internetowego,

swobodnie komunikuje si¢ z innymi
uzytkownikami internetu za pomoca
komunikatora internetowego,

wymienia skutki zagrozen zwiazanych
z grami komputerowymi,

omawia kolejne etapy tworzenia konta
pocztowego,

opisuje przeznaczenie elementow okna
programu pocztowego,

opisuje zagrozenia wynikajace z
komunikowania si¢ przez internet z
nieznajomymi osobami,

uzasadnia konieczno$¢ stosowania
regut poprawnego zachowania w sieci i
poza nia;

poréwnuje poczte tradycyjna z
elektroniczna,

wymienia i opisuje przeznaczenie
elementéw okna komunikatora
internetowego,

opracowywania wiasnych prac,

objasnia skutki zagrozen zwigzanych z
grami komputerowymi,

omawia zalety i wady poczty
elektronicznej,

dodaje adres do ksigzki adresowej,

przesyla roznego rodzaju dokumenty w
formie zatacznikow do listow e-mail,

swobodnie komunikuje si¢ z innymi
uzytkownikami internetu za pomoca
poczty elektronicznej,
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nieznajomymi osobami,

zna zasady pracy w grupie,

przy pomocy nauczyciela tworzy
proste formy wypowiedzi na zadany
temat z wykorzystaniem
zgromadzonych informacji.

komunikuje si¢ za pomocg poczty
elektronicznej, stosujac podstawowe
zasady

netykiety,

przy pomocy nauczyciela tworzy
dokument tekstowy zawierajacy
grafiki pozyskane z internetu,

Z pomoca nauczyciela rozpoznaje
mozliwe zagrozenia wynikajace z
korzystania z internetu,

zna zasady etyczne i prawne zwiazane
z korzystaniem z komputera i
internetu,

szanuje prywatnosé i prace innych
0sob,

przy pomocy nauczyciela korzysta z
poczty elektronicznej przy realizacji
projektow (klasowych, szkolnych lub
miedzyszkolnych) z réznych dziedzin,
np. zwigzanych z ekologia,
Srodowiskiem geograficznym, historia
lub zagadnieniami dotyczacymi spraw
lokalnych.

potrafi wspolpracowaé w grupie oraz
ponosi¢ odpowiedzialno$¢ za
powierzone mu zadanie

odpowiada na zadane pytania,
korzystajac ze zdobytych informacji,

z niewielka pomoca nauczyciela
tworzy proste formy wypowiedzi na
zadany temat z wykorzystaniem
zgromadzonych informacji;

z niewielka pomoca nauczyciela
tworzy dokument tekstowy
zawierajacy grafiki pozyskane z
internetu,

z niewielka pomoca nauczyciela
rozpoznaje i ocenia mozliwe
zagrozenia wynikajace z korzystania z
internetu,

zna i przestrzega zasad etyczne i
prawne zwiazane z korzystaniem z
komputera i internetu,

z niewielka pomoca nauczyciela
korzysta z poczty elektronicznej przy
realizacji projektow (klasowych,
szkolnych lub migdzyszkolnych) z
roznych dziedzin, np. zwigzanych z
ekologia, srodowiskiem geograficznym,
historig lub zagadnieniami dotyczacymi
spraw lokalnych.

tworzy proste formy wypowiedzi na
zadany temat z wykorzystaniem
zgromadzonych informacji,

tworzy dokument tekstowy zawierajacy
grafiki pozyskane z internetu,

samodzielnie rozpoznaje i ocenia
mozliwe zagrozenia wynikajace z
korzystania z internetu,

wymienia zasady etyczne i prawne
zwigzane z korzystaniem z komputera i
internetu,

korzysta z poczty elektronicznej przy
realizacji projektow (klasowych,
szkolnych lub migdzyszkolnych) z
roznych dziedzin, np. zwigzanych z
ekologia, srodowiskiem geograficznym,
historia lub zagadnieniami dotyczacymi
spraw lokalnych.

w trakcie realizacji ztozonego zadania
aktywnie wspolpracuje w grupie
rowiesniczej,

opracowuje wskazany dokument

realizujac tematy z zakresu innych
przedmiotow nauczania,

opracowuje wlasny dokument
i realizuje tematy z zakresu innych
przedmiotoéw nauczania,

rozpoznaje, omawia, i ocenia mozliwe
zagrozenia wynikajace z korzystania z
internetu,

opisuje zasady etyczne i prawne
zwigzane z Korzystaniem z komputera i
internetu,

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrédel, opracowywanie za pomoca komputera rysunkéw, motywow, tekstéw, animacji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych

Osiagniecia wychowawcze

Uczen:

Podstawa programowa
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Przestrzega zasady dobrego zachowania oraz zasad netykiety.
Rozumie zagrozenia zwiazane z korzystaniem z internetu.
Zachowuje krytyczng postawe wobec informacji (danych) odszukanych za pomoca internetu.
Przestrzega zasad wlasciwego korzystania z dodatkowych Zrédel informacji (prawa autorskie, sprawdzone zrédta informacji).
Potrafi wspétdziata¢ w zespole.
Stucha polecen nauczyciela.
Potrafi odkrywaé nowe obszary wiedzy bazujac na rzetelnej informacji.
Potrafi pisa¢ teksty w formie opisu, instrukeji, opowiadania.
Dba o kulture jezyka oraz o poprawnosé jezykowa, ortograficzna i interpunkeyjna.
Zwraca uwage na estetyke oraz walory artystyczne i literackie tworzonego dokumentu.
Jest systematyczny w wykonywaniu zadan i ¢wiczen. Wykazuje si¢ doktadno$cia i starannoscia podczas wykonywanej pracy.
Dba o porzadek na stanowisku komputerowym.
Jest odpowiedzialny za powierzone zadania.
Przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zaje¢.
2 3 4

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrodet

przy pomocy nauczyciela wyszukuje
informacje w encyklopedii
internetowej wskazanej przez
nauczyciela,

przy pomocy nauczyciela wyszukuje
informacje w roznych zrédlach
elektronicznych (stowniki,
encyklopedie, zbiory biblioteczne,
dokumenty techniczne i zasoby
internetu),

przy pomocy nauczyciela
selekcjonuje, porzadkuje i gromadzi
znalezione informacje,

przy pomocy nauczyciela
wykorzystuje, stosownie do potrzeb,
informacje w réznych formatach,

Podstawa programowa

przy niewielkiej pomocy nauczyciela
wyszukuje informacje w encyklopedii
internetowej wskazanej przez
nauczyciela,

przy niewielkiej pomocy nauczyciela
wyszukuje informacje w réznych
zrédiach elektronicznych (stowniki,
encyklopedie, zbiory biblioteczne,
dokumenty techniczne i zasoby
internetu),

przy niewielkiej pomocy nauczyciela
selekcjonuje, porzadkuje i gromadzi
znalezione informacje,

przy niewielkiej pomocy nauczyciela
wykorzystuje, stosownie do potrzeb,
informacje w r6znych formatach,

wedlug wskazéwek nauczyciela
wyszukuje informacje w encyklopedii
internetowej wskazanej przez
nauczyciela,

wedlug wskazéwek nauczyciela
wyszukuje informacje w réznych
zrodiach elektronicznych (stowniki,
encyklopedie, zbiory biblioteczne,
dokumenty techniczne i zasoby
internetu),

wedlug wskazowek nauczyciela
selekcjonuje, porzadkuje i gromadzi
znalezione informacje,

wykorzystuje, stosownie do potrzeb,
informacje w r6znych formatach,

samodzielnie wyszukuje informacje w
encyklopedii internetowej wskazanej
przez nauczyciela,

samodzielnie wyszukuje informacje w
roéznych zrodtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory
biblioteczne, dokumenty techniczne i
zasoby internetu),

samodzielnie selekcjonuje, porzadkuje i
gromadzi znalezione informacje,

wymienia cechy réznych postaci
informacji (tekstowej, graficznej,
dzwigkowej, multimedialnej),

opisuje cechy roznych postaci
informacji (tekstowej, graficznej,
dzwigkowej, multimedialnej),
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zna pojecia: edytor tekstu,
redagowanie tekstu, kursor tekstowy,
akapit,

wskazuje elementy okna edytora tekstu,

zna reguly poprawnego
wprowadzania tekstu,

pisze prosty tekst z zastosowaniem
malych i wielkich liter oraz polskich
znakoéw,

postuguje si¢ poleceniami Cofnij i
Powtorz do zmiany wykonanej operacji,

wymienia poznane sposoby zaznaczania
tekstu,

zaznacza dowolny fragment tekstu w
edytorze tekstu,

przy pomocy hauczyciela opracowuje
i redaguje teksty (listy, ogloszenia,
zaproszenia, ulotki, wypracowania),

rozumie pojecia takie, jak redagowanie
i formatowanie tekstu,

wybiera czcionke i ustala jej atrybuty
przed napisaniem tekstu,

przy pomocy nauczyciela opracowuje
dokumenty uzytkowe,

dokonuje podstawowych operacji
formatowania tekstu, takich jak
wyrownywanie, zmiana rodzaju
czcionki i jej atrybutéw,

Podstawa programowa

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdélnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz. U. z 2009 roku,

Nr 4, poz. 17).

Propozycje wymagan na poszczegélne oceny szkolne zostaty opracowany zgodnie z programem Informatyka Europejczyka. Program nauczania do zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej. Klasy 4 - 6 (Wydanie I1)

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2014

objasnia zastosowanie elementow okna
edytora tekstu,

rozréznia klawisze edycyjne i klawisz
Enter na klawiaturze oraz kursor
tekstowy 1 wskaznik myszy,

wprowadza tekst z klawiatury z
uwzglednieniem zasad edycji tekstu
oraz sposobu wpisywania polskich
znakow,

wyszukuje btedy w napisanym tekscie i
wprowadza poprawki,

wyréwnuje akapit wedhug instrukcji;

postuguje si¢ poleceniami Kopiuj i
WKkilej,

wyjasnia poznane sposoby zaznaczania
tekstu,

wykonuje operacje na bloku tekstu:
usuniecie, przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,

redaguje i formatuje proste teksty
wedlug podanego wzoru,

dokonuje zmian w tekscie i zachowuje
zmieniony plik na dysku,

wykorzystuje pasek narzedzi do
formatowania tekstu,

zna pojecie kodow sterujqcych,

Teksty komputerowe

wyjasnia pojecie edytora tekstu i
omawia zastosowanie edytora,

objasnia przeznaczenie paskow
narzedzi i umieszczonych na nich
przyciskow,

rozrdznia pojecia: kursor tekstowy i
wskaznik myszy,

wyjasnia pojecia: edytor tekstu, akapit,

formatuje akapit wedlug podanego
wzoru,

sprawnie postuguje si¢ poleceniami
Kopiuj, Wklej, Cofnij,

wyjasnia pojecia blok, wiersz,

we wlasciwy sposéb zaznacza
dowolny fragment tekstu, wyraz,
zdanie, akapit w edytorze tekstu,

opracowuje i redaguje teksty (listy,
ogloszenia, zaproszenia, ulotki,
wypracowania),

opracowuje dokumenty uzytkowe
zgodnie z opisem;

wie, ze stosowanie w jednym zdaniu
roznych rodzajow, rozmiarow i
koloroéw czcionek powoduje, iz tekst
staje si¢ nieczytelny i osoba, ktora go
czyta, gubi jego tresc;

ustawia weigcia akapitu, korzystajac z
gornych suwakow na linijce,

wyjasnia, na czym polega czynnosé
redagowania tekstu w edytorze tekstu,

prawidlowo zapisuje plik
w przeznaczonym dla niego katalogu
(folderze),

samodzielnie prawidlowo nadaje
nazwe plikowi,

pisze teksty, Swiadomie stosujac reguty
poprawnego wprowadzania tekstu,

prawidlowo usuwa zaznaczony tekst,
potrafi go odzyskaé,

sprawnie wykonuje operacje na bloku
tekstu: usunigcie, przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,

wyréwnuje akapit, korzystajac z
wilasciwych przyciskow na pasku
narzedzi;

omawia mozliwos$ci edytora tekstu,

poprawnie dzieli tekst na akapity,

wyjasnia zastosowanie kodow
sterujgcych;
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przy pomocy nauczyciela tworzy listy
numerowane i punktowane,

z pomoc3 nauczyciela laczy

w jednym dokumencie obiekty
pochodzace z réznych aplikacji
(laczy grafike z tekstem),

przy pomocy nauczyciela modyfikuje
istniejacy dokument,

stara si¢ stosowaé zasady
poprawnego wprowadzania tekstu,

Z pomoca nauczyciela tworzy
ozdobne napisy,

z pomoca hauczyciela tworzy
i formatuje prosta tabele,

przy pomocy nauczyciela
wykorzystuje autoksztalty i 0zdobne
napisy do wzbogacania
dokumentow tekstowych,

Podstawa programowa

wedlug instrukeji tworzy listy
numerowane i punktowane,

wstawia kliparty i wlasne rysunki
do dokumentu tekstowego,
postepujac zgodnie z instrukcja,
stosuje rozne style otaczania rysunku
tekstem, potrafi zmienié rozmiar
rysunku wedlug opisu,

zmienia rozmiar wstawionego
obiektu zgodnie z opisem,

tworzy dokumenty tekstowe
(w tym uzytkowe) zgodnie z opisem,

wykorzystuje pasek narzedzi

do tworzenia ozdobnych napisow,
wstawiania i modyfikowania tabeli
Z pomoca nauczyciela,

z pomocg nauczyciela lub postepujac
zgodnie z instrukeja, wykorzystuje
proste autoksztalty i 0ozdobne napisy
do urozmaicania dokumentéw
tekstowych,

zmienia ksztalt i kolor wstawianego
obiektu wedlug wskazowek,

z pomoc3 nauczyciela przygotowuje
rézne pisma uzytkowe zgodnie
z zasadami poznanymi na lekcjach

redaguje i formatuje tekst na zadany
temat z wykorzystaniem réznych
narzedzi i funkcji poznanego edytora
tekstu,

tworzy listy numerowane
i punktowane wedlug instrukcji,
réznymi sposobami,

umieszcza w tekscie rysunki, tabele

i inne obiekty,

samodzielnie wstawia kliparty do

dokumentu tekstowego,

dba o jednolity, estetyczny wyglad

tworzonego dokumentu tekstowego,
samodzielnie wstawia rysunki z edytora
grafiki do dokumentu tekstowego,

tworzy ozdobne napisy,

$wiadomie dobiera rodzaj ozdobnych
napiséw do tworzonego dokumentu,
wykorzystuje pasek narzedzi do
tworzenia ozdobnych napisow,
wstawiania i modyfikowania tabeli,

wykorzystuje autoksztalty i ozdobne
napisy do wzbogacania dokumentow
tekstowych,

zna czynnosci, ktore nalezy wykonac,
aby przygotowa¢ dokument do druku,

sprawnie dokonuje podstawowych
operacji formatowania tekstu:
wyréwnanie tekstu, zmiana rodzaju
czcionki i jej atrybutow,

zmienia czcionke i ustala jej atrybuty
w trakcie pisania tekstu,

$wiadomie: korzysta z opcji
formatowanie rysunku.

dobiera rodzaj obiektu do tworzonego
dokumentu, korzysta z metody
przeciggnij i upusc.

wykorzystuje klawisz Tab

do wyrownywania tekstu w kolumnach,
tworzy i formatuje tabel¢ zgodnie z
instrukcja,

zmienia kolor wierszy, kolumn, komérek
i calej tabeli.

samodzielnie zmienia ksztatt i kolor
wstawianych obiektow,

Swiadomie dobiera rodzaj
autoksztaltow do tworzonego
dokumentu,

przygotowuje réozne pisma uzytkowe
zgodnie z zasadami poznanymi na
lekcjach jezyka polskiego, stosujac

redaguje i formatuje tekst na dowolny
temat z wykorzystaniem réznych
narzedzi 1 funkcji poznanego edytora
tekstu,

z pomocg nauczyciela numeruje strony
w dokumencie oraz wstawia pole
liczby stron

w dokumencie,

numeruje strony w dokumencie
tekstowym dowolnym sposobem,
samodzielnie wstawia pole liczby stron
w dokumencie.

porzadkuje tekst, ustawiajac wlasciwe
fragmenty w kolejnosci alfabetycznej,

wykorzystuje tabulatory
do wyréwnania tekstu w kolumnach,

opisuje najwazniejsze czynniki, ktore
decyduja o tym, czy dokument jest
prawidtowo opracowany i
przygotowany do druku,

potrafi wladciwie zastosowac orientacje
strony, odpowiednio do tworzonego
dokumentu,

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdélnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz. U. z 2009 roku,

Nr 4, poz. 17).

Propozycje wymagan na poszczegélne oceny szkolne zostaty opracowany zgodnie z programem Informatyka Europejczyka. Program nauczania do zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej. Klasy 4 - 6 (Wydanie I1)

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2014



Informatyka Europejczyka. Klasy 4. — 6.

przy pomocy hauczyciela opracowuje
i redaguje teksty (listy, ogloszenia,
zaproszenia, ulotki, wypracowania),
stosujac podstawowe mozliwosci
edytora tekstu w zakresie
formatowania akapitu i strony, laczy
grafike z tekstem,

nazywa poznane edytory graficzne,
wskazuje elementy okna edytora
grafiki,

zmienia grubos$¢ linii rysowania oraz
jej rozmiar i kolor,

rysuje proste elementy graficzne

z wykorzystaniem przybornika,

wstawia tekst do rysunku zgodnie
z instrukeja z podrecznika lub
wedlug wskazéwek nauczyciela,

rozumie pojecia: grafika
komputerowa, edytor grafiki,

sprawnie postuguje si¢ mysza
komputera, laczac, a nastepnie
kolorujac elementy rysunku na
ekranie komputera,

przy pomocy nauczyciela tworzy
rysunki i motywy przy uzyciu edytora
grafiki (postuguje si¢ ksztaltami,
barwami, przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazow),

postuguje si¢ poleceniem Cofnij,
aby zrezygnowa¢ z ostatnio
wprowadzonej zmiany,

Podstawa programowa

jezyka polskiego, stosujac reguly
poprawnego wprowadzania tekstu,

z niewielka pomoca nauczyciela
opracowuje i redaguje teksty (listy,
ogloszenia, zaproszenia, ulotki,
wypracowania), stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie
formatowania akapitu i strony, laczy
grafike z tekstem,

wykonuje rysunek wedltug instrukeji,

wedlug opisu tworzy wskazany
rysunek i zapisuje go na dysku w
dowolnym z poznanych edytorow
grafiki,

przy niewielkiej pomocy nauczyciela
tworzy rysunki i motywy przy uzyciu
edytora grafiki (postuguje si¢
ksztaltami, barwami,
przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazéw),

opracowuje prosty rysunek na
dowolny temat,

wedlug wskazéwek lub zgodnie z
opisem opracowuje i redaguje teksty
(listy, ogloszenia, zaproszenia, ulotki,
wypracowania), stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie
formatowania akapitu i strony, laczy
grafike z tekstem,

Grafika komputerowa

samodzielnie uruchamia edytor grafiki
wykorzystywany na lekcji,
samodzielnie tworzy dowolny
rysunek i zapisuje go na dysku,

wstawia tekst do rysunku,

zmienia styl, rozmiar i rodzaj
czcionki za pomoca dostepnych
narzedzi tekstowych edytora grafiki,
wyjasnia pojecia: grafika
komputerowa, edytor grafiki,

tworzy prace graficzne na zadany
temat z wykorzystaniem poznanych
narzedzi i funkcji programu
graficznego,

samodzielnie tworzy rysunki i
motywy przy uzyciu edytora grafiki
(postuguje si¢ ksztaltami, barwami,
przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazow),

przeksztalca elementy rysunku,

wykorzystuje klawisz Shift podczas
rysowania linii poziomych, pionowych,
pod katem 45°, kwadratow i kot,

reguly poprawnego wprowadzania
tekstu,

Samodzielnie opracowuje i redaguje
teksty (listy, ogloszenia, zaproszenia,
ulotki, wypracowania), stosujac
podstawowe mozliwosci edytora tekstu
w zakresie formatowania akapitu i
strony, taczy grafike z tekstem,

rozpoznaje pliki graficzne na podstawie
ich rozszerzen i ikon,

objasnia zastosowanie elementow okna
edytora grafiki,

$wiadomie korzysta z narzedzi
tekstowych,

odréznia typy zapisanych plikow,
poréwnuje rozmiary plikow

W zaleznosci od typu,

poréwnuje prace nad rysunkiem w
poznanych programach,

samodzielnie taczy tres¢ z odpowiednia
grafika (kliparty, zdjgcia, wlasne
rysunki).

Sprawnie stosuje poznane narz¢dzia do
tworzenia i przeksztalcania rysunkow
w edytorze grafiki,

przygotowuje wiasne prace graficzne na
konkursy informatyczne,

wykorzystuje programy graficzne inne
niz poznane na lekcji,

wyjasnia pojecia: mapa bitowa, piksel,
opisuje podobienstwa i roznice w pracy
nad rysunkiem w poznanych
programach,

korzystajac z dostgpnych narzedzi
programu, opracowuje ztozony rysunek
na dowolny temat,
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wykonuje rysunki zgodne
ze schematem lub wedlug wskazéwek
nauczyciela,

operuje kolorem rysowania i tla,

dokonuje poprawek w pracach
graficznych,

przy pomocy nauczyciela wykonuje
zdjecie ekranu oraz obraz fragmentu
ekranu z zapisem do pliku,

przy pomocy hauczyciela tworzy
rysunki i motywy przy uzyciu edytora
grafiki (postuguje si¢ ksztaltami,
barwami, przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazéw),

zna przeznaczenie arkusza
kalkulacyjnego

nazywa poznany na lekcji arkusz
kalkulacyjny,

korzystajac ze wskazowek
nauczyciela, uruchamia arkusz
kalkulacyjny stosowany na lekcji,

wskazuje elementy okna arkusza
kalkulacyjnego,

rozpoznaje plik arkusza na podstawie
ikony,

otwiera nowy dokument,
odczytuje adres komorki,
rozréznia w arkuszu kursor komorki

Podstawa programowa

zmienia rozmiary elementow
rysunku,

korzystac z dostepnych narzedzi
programu,

przenosi fragment rysunku w inne
miejsce

przy pomocy nauczyciela korzysta z
funkcji Powigkszenie do
likwidowania przerw (szczelin)

w konturze rysunku,

z niewielka pomoca nauczyciela
samodzielnie wykonuje zdjecie
ekranu oraz obraz fragmentu ekranu
z zapisem do pliku,

z niewielka pomoca nauczyciela
tworzy rysunki i motywy przy uzyciu
edytora grafiki (postuguje si¢
ksztaltami, barwami,
przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazéw),

omawia przeznaczenie arkusza
kalkulacyjnego

opisuje budowe okna programu,

zna przeznaczenie najczesciej
uzywanych przyciskow paska
narzedzi,

zmienia szerokos$¢ kolumny

i wysokos¢ wiersza,

dostosowuje rozmiar komorki do jej
zawartosci,

wskazuje charakterystyczne elementy
okna arkusza kalkulacyjnego,

zaznacza obszar komorek,
rozumie pojecia: arkusz kalkulacyjny,

korzysta ze schowka podczas
kopiowania elementéw rysunku.

ustala atrybuty rysunku w edytorze
grafiki,

przeksztalca elementy rysunku,

samodzielnie wykonuje zdjecie ekranu
oraz obraz fragmentu ekranu z zapisem
do pliku.

zapisuje zrzut ekranu w odpowiednim
katalogu (teczce), zmienia jego nazwe,

wedlug wskazéwek lub zgodnie z
opisem tworzy rysunki i motywy
przy uzyciu edytora grafiki
(postuguje si¢ ksztaltami, barwami,
przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazéw),

Obliczenia za pomoca komputera

omawia zalety arkusza kalkulacyjnego,
objasnia zasady wykonywania obliczen
w arkuszu.,

wyjasnia pojecia: arkusz kalkulacyjny,
kolumna, wiersz, komorka, pole nazwy,
obszar roboczy, adres komorki, zakres
komorek, komorka aktywna,
wykonuje w arkuszu obliczenia,
tworzac proste formuly,

umieszcza w komérkach arkusza
dane i prawidlowo zapisuje gotowe
formuty,

prawidlowo zapisuje i otwiera pliki
arkusza,

samodzielnie zmienia rozmiary
rysunku, nie niszczac go,

korzysta z funkcji Powigkszenie do
likwidowania przerw (szczelin)
w konturze rysunku,

swiadomie podejmuje decyzje
0 zapisaniu zmian w pliku
lub o rezygnacji z nich,

samodzielnie wykonuje ztozone prace
graficzne,

zaleznie od potrzeb modyfikuje zrzut
ekranu,

samodzielnie tworzy rysunki i
motywy przy uzyciu edytora grafiki
(postuguje si¢ ksztaltami, barwami,
przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazéw),

objasnia zastosowanie
charakterystycznych elementow okna
arkusza kalkulacyjnego,

objasnia przeznaczenie paskow narzedzi
i umieszczonych na nich przyciskow,

omawia podobienstwa i roznice
poznanych edytorow grafiki,

dobiera edytor grafiki do wymagan
zadania,

uzasadnia potrzeb¢ stosowania zrzutow
ekranowych (zdjg¢é ekranu),

W sposob tworezy tworzy rysunki i
motywy przy uzyciu edytora grafiki
(postuguje si¢ ksztaltami, barwami,
przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazow),

wymienia typy danych wprowadzanych
do arkusza,

wie, ze pojecie arkusz kalkulacyjny
mozna stosowa¢ w odniesieniu

do programu i do dokumentu, i potrafi
odrozni¢ obydwa zastosowania,
dostosowuje potozenie i liczbg paskow
narzedzi do potrzeb tworzonego
dokumentu,
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aktywnej, tekstowy i myszy,
zna pojecie: komorka bieigca.
zmienia zawarto$¢ komérki,

przy pomocy nauczyciela wykonuje w
arkuszu kalkulacyjnym proste
obliczenia,

otwiera zapisany wczesniej arkusz,

przeglada zawarto$¢ arkusza
kalkulacyjnego.

przy pomocy nauczyciela wykonuje w
arkuszu kalkulacyjnym proste
obliczenia, przedstawia je graficznie i
interpretuje,

Podstawa programowa

kolumna, wiersz, komorka, pole
nazwy, obszar roboczy, adres komorki,
zakres komorek, komaorka aktywna,
wskazuje wiersz wprowadzania
danych. wprowadza proste formuly,
wykonuje proste obliczenia z pomoca
nauczyciela,

przy pomocy nauczyciela wykonuje w
arkuszu kalkulacyjnym proste
obliczenia, przedstawia je graficznie i
interpretuje

Z pomoca nauczyciela tworzy i
zapisuje proste formuly.

potrafi opracowa¢ dane w arkuszu
wedlug wskazéwek nauczyciela,
opierajac si¢ na opisie, tworzy proste
formuly, stosujac cztery podstawowe
dzialania matematyczne,

rozumie pojecia: pasek formuly,
formula,

potrafi wykonaé podstawowe operacje
w arkuszu kalkulacyjnym,

oblicza warto$¢ podanych wyrazen
arytmetycznych,

umieszcza w komoérkach dane przez
kopiowanie lub wypetnianie,
umieszcza formuty w komorkach,
stosujac operacje kopiowania

i wypelniania wedtug opisu,
zmienia wyglad arkusza, korzystajac
z paska narzedzi uruchomionego
programu wedhug opisu,

wedlug wskazowek nauczyciela
tworzy wykresy na podstawie
zgromadzonych danych.

przy niewielkiej pomocy nauczyciela
wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym
proste obliczenia, przedstawia je
graficznie i interpretuje,

wykorzystuje wiersz wprowadzania
danych,

samodzielnie uruchamia arkusz
kalkulacyjny wykorzystywany

na lekcji,

wyjasnia pojecia: pasek formuty,
formuta,

zgodnie z instrukcja wykonuje
obliczenia, wykorzystujac w formutach
funkcje: SUMA, SREDNIA,
NAJMNIEJSZA (MIN),

NAJWIEKSZA (MAX),

wymienia elementy formatowania,
wykonuje obliczenia, wykorzystujac w
formutach funkcj¢ SUMA,

korzysta z opcji autosumowania,
wykonuje obliczenia, wykorzystujac w
formutach funkcj¢ SREDNIA,
modyfikuje istniejace arkusze,

wedlug wskazéwek lub zgodnie z
opisem wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste obliczenia,
przedstawia je graficznie i
interpretuje,

omawia zasady tworzenia

i przeznaczenie formut,

wybiera optymalng metode zaznaczania
obszaru,

nadaje arkuszom odpowiedni wyglad,
dbajac o ich czytelnosé, przejrzystosé i
estetyke,

wykonuje obliczenia, wykorzystujac

w formutach poznane funkcje,
dostrzega potrzebg stosowania funkcji
do wykonywania omawianych operacji,
wskazuje, jakie zmiany zachodza w
formule po jej skopiowaniu,

ocenia wyglad i czytelnos$¢
opracowanych arkuszy,

modyfikuje arkusz, dodajac

lub usuwajac wiersze i kolumny,
zmienia wedhug wlasnego pomystu
wyglad arkusza, korzystajac z paska
narze¢dzi uruchomionego programu,
zmienia format danych wedhug wzorca,

tworzy wykresy na podstawie
zgromadzonych danych.

samodzielnie wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste obliczenia,
przedstawia je graficznie i interpretuje,

zapisuje ztozone wyrazenia
arytmetyczne w postaci formut,
wykorzystuje kombinacje klawiszy
i skroty klawiaturowe w pracy z
arkuszem kalkulacyjnym,
wykonuje obliczenia w innym niz
omawiany na lekcji arkuszu
kalkulacyjnym,

wykorzystuje rézne sposoby
wprowadzania zmian do komorek
arkusza,

wybiera optymalny sposob poruszania
si¢ po arkuszu kalkulacyjnym,

ocenia wyglad i czytelno§¢ wzorcowo
sformatowanych arkuszy,

dobiera wiasciwy format danych,
porzadkuje dane w arkuszu

z wykorzystaniem opcji dostgpnych w
programie,

prawidtowo odczytuje i analizuje
wykresy, podaje wnioski.
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nazywa poznany na lekcji program do
tworzenia prezentacji multimedialnych,

otwiera nowy dokument,

zna zasady tworzenia prezentacji
multimedialnych,

przy pomocy hauczyciela tworzy
proste animacje i prezentacje
multimedialne,

na podstawie ikony rozpoznaje plik
zawierajacy prezentacje
multimedialna,

zna zasady, na ktorych opiera si¢
dobra prezentacja,

Z pomoca nauczyciela opracowuje
plan pracy,

tworzy slajd wedlug wskazowek,

ustala tlo slajdu wedlug wskazéwek
nauczyciela,

Podstawa programowa

wymienia zasady tworzenia prezentacji
multimedialnych,

pisze tekst z zachowaniem zasad
poprawnego wprowadzania tekstu,
rozumie pojecia: slajd i obszar slajdu,

stosuje okno modyfikacji uktadu slajdu
W poznanym programie,

przy pomocy nauczyciela otwiera
wczesniej przygotowana prezentacje,
zapoznaje si¢ z jej zawartoscia,

zna zasady, na ktorych opiera si¢
dobra prezentacja,

wedlug wskazowek tworzy
prezentacj¢ multimedialna,

korzysta z okna modyfikacji uktadu
slajdu w poznanym programie,
wymienia narzedzia niezbedne do
opracowania prezentacji
multimedialnej i przeprowadzenia
pokazu,

wymienia tekstowe i graficzne
elementy slajdu,

wskazuje elementy okna programu,
zna zasady pracy z poznanym
programem do tworzenia prezentacji,
otwiera i uzupelnia wczesniej
przygotowana prezentacje,
wstawia do slajdu elementy tekstowe
i graficzne z pliku,

wprowadza tekst i wstawia elementy
graficzne,

dodaje i usuwa slajdy, korzystajac z

Prezentacje multimedialne

uruchamia i modyfikuje przyktadowa
prezentacje,

przy pomocy nauczyciela analizuje
budowe przykladowej prezentaciji,
omawia zadania programu do tworzenia
prezentacji multimedialnych,

objasnia zastosowanie
charakterystycznych elementow okna
uruchomionego programu,

wyjasnia zasady, na ktorych opiera si¢
dobra prezentacja,

samodzielnie opracowuje plan pracy,

ustala uktad slajdu wiasciwy dla jego
zawartosci,

Z pomocg nauczyciela:

o  wybiera sposéb, w jaki maja
zmienia¢ sie slajdy, stosuje
rézne efekty, wykorzystujac
schematy animacji,

o  dobiera i wprowadza efekty
animacji poszczegolnych
obiektow slajdow,

objasnia zasady pracy z poznanym
programem do tworzenia prezentacji,
analizuje budowe przykladowej
prezentacji,

wyjasnia pojecie slajdu w odniesieniu
do prezentacji multimedialnej,
przeglada prezentacje w réznych
widokach,

samodzielnie tworzy prosta animacje i
prezentacj¢ multimedialna,

objasnia zasady pracy z poznanym
programem do tworzenia prezentacji,
wyjasnia, jak ustawi¢ tlo pojedynczego
slajdu lub jednoczesnie wszystkich
slajdow,

gromadzi i opracowuje wszystkie
sktadniki zaprojektowanej prezentacji,
wyjasnia, jak ustawi¢ tlo pojedynczego
slajdu lub jednocze$nie wszystkich
slajdow,

wybiera sposob, w jaki maja zmienia¢
si¢ slajdy, stosuje rozne efekty,
wykorzystujac schematy animacji,

na podstawie rozszerzenia pliku
rozpoznaje plik zawierajacy
prezentacj¢ multimedialna,

omawia rézne rodzaje przejs¢ migdzy
slajdami i sposob ich ustalania.

przy uzyciu gotowych szablonow
potrafi stworzy¢ prosta prezentacj¢ z
wykorzystaniem zaawansowanych opcji
programu.
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z pomoca nauczyciela uruchamia
prezentacje.

przy pomocy nauczyciela
przygotowuje proste animacje i
prezentacje multimedialne,

paska menu,

zmienia wedtug wskazowek kolejnosé
slajdow w roznych widokach,

wie, jak ustawi¢ animacje przej$é
poszczegblnych elementow slajdu,

tworzy prezentacje wspoélnie z
kolegami i kolezankami,

wedlug wskazéwek:

o  tworzy slajd z rysunkiem,

o  wstawia pole tekstowe do slajdu,
o  wpisuje tekst,

o  formatuje wprowadzony tekst,

z pomocg nauczyciela uruchamia
pokaz przygotowanej prezentacji,
dokonuje autoprezentacji.

przy niewielkiej pomocy nauczyciela
przygotowuje proste animacije i
prezentacje multimedialne,

o ustala kolejnos¢ i sposob
uruchamiania animacji
elementow slajdow,

o  umieszcza obiekty graficzne
w edytowanym slajdzie,

omawia rozne efekty animacji i sposob
ich stosowania dla poszczegélnych
elementow slajdow.

wedlug wskazéwek lub zgodnie z
opisem przygotowuje proste
animacje i prezentacje
multimedialne,

Rozwiazywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera

Osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e Umie rozwija¢ i poglebiac zainteresowania oraz poszukiwaé wiasnych rozwiazan. Umie logicznie myslec.

e  Stara si¢ pomaga¢ slabszym uczniom w nauce.

e Jest systematyczny w pracy.

e Podejmuje si¢ trudu rozwigzywania zadan problemowych.

e Umie pracowa¢ w grupie.

o Potrafi kulturalnie rozwiazywac konflikty.

e  Szanuje prywatnos¢ i prace innych.

Podstawa programowa

objasnia zasady przeprowadzania
pokazu prezentacji,

dobiera i wprowadza efekty animacji
poszczegolnych obiektéw slajdow,
sprawnie przeprowadza pokaz wiasnej
prezentacji.

samodzielnie przygotowuje proste
animacje i prezentacje multimedialne,

uruchamia pokaz prezentaciji,

objasnia réznic¢ mi¢dzy pokazem

automatycznym i sterowanym

za pomoca myszki,
objasnia zasady pracy z poznanym
programem do tworzenia prezentacji i
przeprowadzania jej pokazu oraz
sposob obshugi tego programu.
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przy pomocy nauczyciela:

uruchamia program edukacyjny

wykorzystywany na lekcji,

o  tworzy prosta animacje,

o  planuje proste czynnos$ci
zmierzajace do stworzenia
algorytmu,

o  Zmienia tlo projektu i wyglad
duszka zgodnie z opisem,

o  tworzy proste rysunki za
pomoca Edytora obrazéw,

zna podstawowe procedury
graficzne i przy pomocy nauczyciela
sprawdza ich dzialanie,

z pomoc3 nauczyciela wprowadza
poprawki, zapisuje dokument,
zapisuje projekt na dysku w miejscu
wskazanym przez nauczyciela,
tworzy proste animacje wedlug
instrukeji,

zna pojecia: stos, polecenie, praca
krokowa.

Z pomoca nauczyciela opracowuje
proste projekty graficzne z
wykorzystaniem poznanych polecen,

z pomoc3 nauczyciela graficznie
przedstawia dane liczbowe w arkuszu
kalkulacyjnym oraz je interpretuje,

Z pomoca nauczyciela tworzy proste
motywy lub steruje obiektem na
ekranie za pomoca ciagu polecen,

Z pomoca nauczyciela porozumiewa
si¢ z innymi osobami podczas
realizacji wspélnego projektu,

Podstawa programowa

3
z niewielka pomoca nauczyciela:

tworzy prosta animacje,
planuje proste czynnosci
zmierzajgce do stworzenia
algorytmu,
o  zmienia tlo projektu i wyglad
duszka zgodnie z opisem,
tworzy proste rysunki za pomoca
Edytora obrazéw.
zna podstawowe procedury graficzne
i z niewielkag pomoca nauczyciela
sprawdza ich dzialanie,

$ledzi dziatanie programu,
korzystajac z opcji rozpocznij prace
krokowg przy pomocy nauczyciela,

wedlug instrukcji opracowuje proste
projekty graficzne z wykorzystaniem
poznanych polecen,

wedlug instrukeji graficznie
przedstawia dane liczbowe w
arkuszu kalkulacyjnym oraz je
interpretuje,

wedlug instrukcji tworzy proste
motywy lub steruje obiektem na
ekranie za pomoca ciggu polecen,

z niewielka pomoca nauczyciela
porozumiewa si¢ z innymi osobami
podczas realizacji wspolnego
projektu,

podejmuje decyzje w zakresie swoich
zadan i uprawnien,

4

samodzielnie uruchamia program
edukacyjny wykorzystywany na
lekeji,

zna zastosowanie
charakterystycznych elementéw
okna uruchomionego programu,
samodzielnie wprowadza poprawki,
zapisuje dokument,

potrafi zdefiniowa¢ procedury rysujace
stonce,

potrafi zmieni¢ posta¢ duszka,

$ledzi dziatanie programu, korzystajac
Z 0pcji rozpocznij prace krokowq.
tworzy proste animacje,

samodzielnie opracowuje proste
projekty graficzne,

graficznie przedstawia dane liczbowe
w arkuszu kalkulacyjnym oraz je
interpretuje,

tworzy proste motywy lub steruje
obiektem na ekranie za pomocg ciaggu
polecen,

5

objasnia zastosowanie
charakterystycznych elementow okna
uruchomionego programu,

zna podstawowe procedury graficzne
i samodzielnie sprawdza ich dziatanie,
samodzielnie zmienia tto projektu

i wyglad duszka.

samodzielnie tworzy proste rysunki za
pomoca Edytora obrazow,

rysuje za pomoca narzedzi
programu,

podejmuje probe rozwiazania
problemu, korzystajac z pomocy
nauczyciela,

opisuje pojecia: stos, polecenie, praca
krokowa,

opracowuje proste projekty graficzne,
wykorzystujac polecenia inne niz
poznane na lekcji,

porozumiewa si¢ z innymi osobami
podczas realizacji wspolnego projektu,

podejmuje decyzje w zakresie swoich
zadan i uprawnien.

6

Wwykorzystuje inne niz poznane na
lekcji polecenia przy tworzeniu
wiasnego projektu,

doktadnie analizuje zadanie,

opisuje problem.

dzieli si¢ z kolegami i kolezankami z
klasy wlasnymi projektami,

umieszcza wlasne projekty na stronie
internetowej http://scratch.mit.edu,
korzysta z projektow prezentowanych
na stronie internetowej
http://scratch.mit.edu,

eksperymentuje,

tworzy ztozone projekty zawierajace
elementy animowane,

potrafi samodzielnie podac rozwigzanie
omawianego problemu,
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Z pomoca nauczyciela wykorzystuje,
stosownie do potrzeb, informacje w
réznych formatach.

Z pomoca nauczyciela za pomoca
ciggu polecen tworzy proste motywy
lub steruje obiektem na ekranie,

ekranie

z niewielka pomoca nauczyciela za
pomoca ciagu polecen tworzy proste
motywy lub steruje obiektem na

wykorzystuje, stosownie do potrzeb,
informacje w réznych formatach.

wedlug wskazéwek lub zgodnie z
opisem za pomoca ciagu polecen
tworzy proste motywy lub steruje
obiektem na ekranie,

samodzielnie za pomoca ciagu polecen
tworzy proste motywy lub steruje

obiektem na ekranie,

Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnos$ci z réznych dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan

Osiagniecia wychowawcze

Uczen:
L]

wymienia miejsca zastosowania
komputera w najblizszym otoczeniu,

Wykorzystuje komputer do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan.

Umie rozpoznawac¢ i poszerza¢ wiasne zainteresowania.

Szanuje kulture i tradycje narodu i regionu.
Jest zaangazowany w zycie szkoly.

Korzysta z legalnego oprogramowania.

Zna dziedzictwa kultury regionu i narodowej na tle kultury europejskie;.

Ma swiadomo$¢ ekologiczna.

Szanuje prywatnos¢ i prace innych osob.

Umie systematycznie pracowac z poszanowaniem dla pracy innych.

Zna zagrozenia zwiazane z grami komputerowym oraz korzystaniem z internetu.

Przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas pracy.

Jest: punktualny, ciekawy $wiata, rozwazny, krytyczny, tolerancyjny i odpowiedzialny.

Potrafi odkrywa¢ nowe obszary wiedzy, rozwija osobiste zainteresowania.

Potrafi by¢ doktadnym i starannym w pracy.

2

Podstawa programowa
Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdélnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz. U. z 2009 roku,
Nr 4, poz. 17).

3

opisuje sposoby zastosowania
komputera w najblizszym otoczeniu,

4

opisuje miejsca z najblizszego
otoczenia, w ktorych wykorzystuje
si¢ komputery,

uzasadnia konieczno$¢ ich stosowania w
danym miejscu,

5

omawia organizacj¢ stanowiska pracy
przy komputerze w r6znych miejscach

szkoty,

bierze udziat w konkursach
informatycznych.

6

prezentuje inne od poznanych na
zajeciach dziedziny zycia, w ktorych
zastosowano komputer,

uzasadnia konieczno$¢ stosowania ich w
danym miejscu,
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wymienia dziedziny Zycia, w ktérych
komputery znajduja zastosowanie,

przy pomocy nauczyciela korzysta z
zasobéw (stownikow, encyklopedii,
internetu) i programéw
multimedialnych (w tym programoéow
edukacyjnych) z ré6znych
przedmiotéw i dziedzin wiedzy,

korzystajac ze wskazéwek
nauczyciela, obstuguje programy
multimedialne poznawane na lekcji,

wymienia poznane programy
edukacyjne, encyklopedie, stowniki
multimedialne, gry,

obstuguje wedlug wskazowek
nauczyciela programy multimedialne
poznane na lekcji, dostepne w
szkolnej pracowni komputerowej,

wymienia nazwy programow
uzytkowych poznanych na lekcji,

rozumie pojecie programow
uzytkowych,

opisuje okno programu,

przy pomocy nauczyciela importuje
zdjecia z plyty CD dotaczonej do
podrecznika,

Podstawa programowa

wedlug wskazowek nauczyciela
korzysta z komputera, jego
oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci)
do wspomagania i wzbogacania
realizacji zagadnien z wybranych
przedmiotéw,

opisuje przyklady wykorzystania
komputera i internetu w zyciu
codziennym,

z niewielka pomoca nauczyciela
korzysta z zasobéw (stownikow,
encyklopedii, internetu) i programéw
multimedialnych (w tym programéw
edukacyjnych) z réznych
przedmiotéw i dziedzin wiedzy,

rozumie pojecia: multimedia, programy
multimedialne, programy edukacyjne,
uzytkowe,

obstuguje programy multimedialne
bez zmiany opcji,

przy pomocy nauczyciela lub zgodnie z
opisem tworzy album fotograficzny,

wybiera zdjecia do albumu z katalogu
wskazanego przez nauczyciela,

wskazuje korzysci wynikajace z
uzywania komputeréw w réznych
dziedzinach zycia codziennego,

wedlug wskazéwek nauczyciela
korzysta z zasobéw (stownikow,
encyklopedii, internetu) i programéw
multimedialnych (w tym programéw
edukacyjnych) z réznych
przedmiotow i dziedzin wiedzy,

wyjasnia, czym sa multimedia,

wyjasnia pojecia: multimedia, programy
multimedialne, programy edukacyjne,

samodzielnie obstuguje programy
multimedialne poznawane na lekcji,

samodzielnie uruchamia programy
multimedialne dostepne w szkolnej
pracowni komputerowej,

omawia zastosowanie programow
uzytkowych poznanych na lekcji,

samodzielnie importuje zdjgcia z plyty
CD dotaczonej do podrecznika,

samodzielnie korzysta z komputera,
jego oprogramowania i zasobow

elektronicznych (lokalnych i w sieci) do
wspomagania i wzbogacania realizacji

zagadnien z wybranych przedmiotow,

samodzielnie korzysta z zasobow
(stownikow, encyklopedii, internetu) i
programéw multimedialnych (w tym
programow edukacyjnych) z r6znych
przedmiotéw i dziedzin wiedzy,

wybiera i wykorzystuje opcje
dostepne w programach
multimedialnych,

opisuje zakres zastosowan
multimedialnych programow
edukacyjnych,

opisuje charakterystyczne cechy
programow multimedialnych,

wyjasnia pojecia: demo programu,
pokaz multimedialny,

wymienia rodzaje programow
multimedialnych,

omawia funkcje multimedialnych
elementéw programu edukacyjnego,

wyjasnia pojgcie programow
uzytkowych,

wyjasnia przeznaczenie dostgpnych
opcji w programie,

samodzielnie tworzy album
fotograficzny i nadaje mu nazwe,

potrafi uzasadni¢ wybor zdje¢ do
albumu,

korzysta z dodatkowych zrodet,

potrafi opisa¢ warunki, jakie musi
spetni¢ komputer, aby dany program
mogt sprawnie dziatac,

analizuje wiadomosci zdobyte za
pomoca programu edukacyjnego i na ich
podstawie formutuje odpowiedzi na
zadane pytania,

obstuguje dowolne programy
multimedialne,

korzysta z programéw
multimedialnych, przygotowujac sie
do zajeé w szkole z innych
przedmiotow,

omawia zalety ptynace z wykorzystania
informacji ze Zzrodet multimedialnych;

importuje zdjgcia z aparatu
fotograficznego lub telefonu
komorkowego do programu poznanego
na lekcji,

wykorzystuje inne niz poznane na
lekeji sposoby modyfikacji zdjec,

prezentuje inny niz poznane na lekcji
program uzytkowy.

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdélnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz. U. z 2009 roku,

Nr 4, poz. 17).

Propozycje wymagan na poszczegélne oceny szkolne zostaty opracowany zgodnie z programem Informatyka Europejczyka. Program nauczania do zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej. Klasy 4 - 6 (Wydanie I1)

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2014



Informatyka Europejczyka. Klasy 4. — 6.

samodzielnie modyfikuje fotografie,
korzystajac z opcji Edycja, Obrdé,
Prostowanie, Efekty, Kadruj.

przy pomocy nauczyciela opisuje z niewielkg pomocg nauczyciela opisuje przyktady wykorzystania
przyklady wykorzystania komputera opisuje przyklady wykorzystania komputera i sieci internet w zyciu
i sieci internet w zyciu codziennym. komputera i sieci internet w zyciu codziennym.

codziennym.

" Uczniowie niepetosprawni intelektualnie w stopniu lekkim realizuja t¢ sama podstawe programowa ksztatcenia ogdlnego, co ich petnosprawni rowiesnicy.

Odrebng podstawe programowa realizuja natomiast uczniowie z uposledzeniem umystowym w stopniu umiarkowanym i znacznym.

Uczniowie koficzacy SP maja wykaza¢ si¢ co najmniej wiadomo$ciami i umiejetnosciami z przedmiotu opisanymi w Podstawie programoweyj.

Zgodnie z Rozporzgdzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 kwietnia 2007 r w sprawie warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy oraz przeprowadzania sprawdzianéw i
egzaminow w szkotach publicznych (ze zmianami z dn. 17.11.2010 r.), nauczyciel jest obowiazany indywidualizowa¢ prace z uczniem na obowigzkowych i dodatkowych zajeciach edukacyjnych, odpowiednio do jego
potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych.

Dostosowanie wymagan:

powinno dotyczy¢ gléwnie form i metod pracy z uczniem, zdecydowanie rzadziej tresci nauczania,

nie moze polegac na takiej zmianie tresci nauczania, ktora powoduje obnizanie wymagan wobec uczniow z normgq intelektualng,

nie oznacza pomijania haset programowych, tylko ewentualne realizowanie ich na poziomie wymagan koniecznych lub podstawowych,

nie moze prowadzi¢ do zejscia ponizej podstawy programowej, a zakres wiedzy i umiejetnosci powinien da¢ szanse uczniowi na sprostanie wymaganiom kolejnego etapu edukacyjnego.

W Rozporzqdzeniu MEN z dnia 17 listopada 2010 r. zmieniajgcym rozporzqdzenie w sprawie warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniow i stuchaczy oraz przeprowadzania sprawdzianow i
egzaminow w szkotach publicznych, zdefiniowane zostato pojecie specyficznych trudnosci w uczeniu si¢: specyficzne trudnosci w uczeniu si¢ odnosza si¢ do uczniow w normie intelektualnej, ktorzy maja
trudno$ci w przyswajaniu treSci nauczania, wynikajace ze specyfiki ich funkcjonowania percepcyjno-motorycznego i poznawczego, nieuwarunkowane schorzeniami neurologicznymi
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