konieczne
(ocena dopuszczajaca)
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podstawowe
(ocena dostateczna)

3

rozszerzajace
(ocena dobra)

4

dopetniajgce
(ocena bardzo dobra)

5

wykraczajace
(ocena celujaca)

6

Uczen otrzymuje ocene jesli:

e zna pojecie $redniej
arytmetycznej kilku liczb ,
mediany

Uczen otrzymuje oceneg jesli
spelnia wymagania poziomu
koniecznego oraz:

e oblicza $rednig arytmetyczng

Uczen otrzymuje ocene jesli
spelnia wymagania poziomu
koniecznego, podstawowego
oraz:

Uczen otrzymuje ocene jesli
spelnia wymagania poziomu
koniecznego, podstawowego,
rozszerzajacego oraz:

Uczen otrzymuje ocene jesli
Spelnia wymagania poziomu
koniecznego, podstawowego,
rozszerzajacego, dopekiajacego
oraz:

e odczytuje informacje z tabel,

diagraméw stupkowych

i kotowych, wykresow
zlicza elementy w danym
zbiorze oraz oblicza, ile z
nich ma dang wlasnos¢
zna pojecie zdarzenia
losowego i zdarzenia

sprzyjajacego

kilku liczb, mediang
sporzadza diagramy stupkowe
oraz wykresy dla podanych
danych

podaje zdarzenia losowe w
danym do$wiadczeniu
wskazuje zdarzenia mniej lub
bardziej prawdopodobne
przeprowadza proste
doswiadczenia losowe
oblicza prawdopodobienstwo
zdarzenia losowego w
prostych przypadkach

e rozwigzuje zadania tekstowe

dotyczace $redniej
arytmetycznej, mediany
interpretuje informacje
prezentowane za pomoca
tabel, diagraméw, wykreséw
prezentuje dane statystyczne
za pomocg diagramow
stupkowych i kotowych oraz
wykresow

oblicza prawdopodobienstwo
zdarzenia losowego

e rozwigzuje zadania tekstowe

dotyczace $redniej
arytmetycznej w trudniejszych
przypadkach

przeprowadza badanie,
nastepnie opracowuje

i prezentuje wyniki przy
uzyciu komputera oraz
wyciaga wnioski

zna i rozumie pojecia:
zdarzenie pewne, zdarzenie
niemozliwe

zapisuje wyniki dzialan w
postaci wyrazen
algebraicznych jednej lub
kilku zmiennych

(w najprostszych
przypadkach)

rozpoznaje i porzadkuje
jednomiany

zapisuje zaleznosci
przedstawione w zadaniach
W postaci wyrazen

oblicza wartosci liczbowe
wyrazen algebraicznych
mnozy dwumian przez
dwumian

przedstawia iloczyn w
najprostszej postaci
wyprowadza proste wzory na
pole i obwod figury na
podstawie rysunku
rozwiazuje proste rOwnania
liniowe wymagajgce mnozenia

zapisuje wyniki w postaci
wyrazen algebraicznych
jednej lub kilku zmiennych (w
bardziej skomplikowanych
przypadkach)

zapisuje zaleznos$ci
przedstawione w zadaniach w
postaci wyrazen
algebraicznych jednej lub
kilku zmiennych (w bardziej
skomplikowanych

wyprowadza trudniejsze
wzory na pole, obwod figury i
objetos¢ bryty na podstawie
rysunku

zapisuje rozwigzania
trudniejszych zadan w postaci
wyrazen algebraicznych
mnozy trzy czynniki bedace
dwumianami lub tréjmianami
rozwiazuje skomplikowane
réwnania liniowe

w pelnym zakresie opanowat
tresci zawarte w podstawie
programowej realizowane na
danym etapie nauczania
samodzielnie dochodzi do
rozumienia, zasad, praw i
twierdzen, uogolnien i
zwiazkow migdzy nimi,
wyprowadza zwigzki miedzy
wielko$ciami i jednostkami
fizycznymi

rozwiazuje zadania bez
pomocy nauczyciela,

stosuje umiejetnosci
matematyczne do
rozwiazywania
skomplikowanych
probleméw z innych
dziedzin,

stosuje poprawny jezyk i
stownictwo matematyczne,
swobodnie postuguje si¢
terminologia naukowa




algebraicznych jednej lub
kilku zmiennych

redukuje wyrazy podobne
wyodrebnia jednomiany z
sumy algebraicznej

mnozy sume algebraiczng
przez jednomian
rozwigzuje proste rOwnania
liniowe

sprawdza, czy podana liczba
jest rozwigzaniem rownania

sum algebraicznych i redukcji
wyrazéw podobnych
rozwigzuje proste zadania
tekstowe (takze dotyczace
procentéw) za pomoca rownan
liniowych

przeksztalca proste wzory
geometryczne i fizyczne

przypadkach)

stosuje zasady mnozenia
dwumianu przez dwumian w
wyrazeniach arytmetycznych
zawierajacych pierwiastki

rozwiazuje skomplikowane
réwnania liniowe wymagajace
mnozenia sum algebraicznych
i redukcji wyrazow
podobnych oraz
zawierajacych utamki
rozwigzuje rownania liniowe,
ktore po przeksztatceniach
sprowadzajg si¢ do rownan
liniowych

rozwiazuje trudniejsze
zadania tekstowe (takze
dotyczace procentdw) za
pomoca rownan liniowych
przeksztalca skomplikowane
wzory geometryczne i
fizyczne

stosuje pojecia katow:
prostych, ostrych i
rozwartych (w prostych
zadaniach)

stosuje pojecia katow
przyleglych i
wierzchotkowych, a takze
korzysta z ich wtasnosci (w
prostych zadaniach)

stosuje twierdzenie o sumie
katéw wewnetrznych trojkata
(w prostych zadaniach)
korzysta z wlasnosci
prostych rownoleglych,
zwlaszcza stosuje rownosé
katow odpowiadajacych

i naprzemianleglych (w
prostych zadaniach)

w trojkacie rownoramiennym
przy danym kacie wyznacza
miary pozostatych katow
rozwigzuje proste zadania z
wykorzystaniem wtasnosci
katow: przylegtych,
odpowiadajacych,
wierzchotkowych i
naprzemianleglych
rozwiagzuje zadania dotyczace
miar katow z wykorzystaniem
réwnan liniowych

wskazuje zatozenie i teze w
twierdzeniu sformutowanym w
formie ,jezeli..., to...”
odroznia przyktad od dowodu
sprawdza, czy istnieje trojkat o
danych bokach

na podstawie odleglosci
miedzy punktami ocenia, czy
leza one na jednej prostej

rozwiazuje zadania dotyczace
miar katow, w ktorych wynik
ma postaé¢ wyrazenia
algebraicznego

rozr6znia zatozenie i tezg w
twierdzeniu sformutowanym
w dowolny sposob

uzasadnia nieprawdziwo$¢
hipotezy, podajac
kontrprzyktad

rozwigzuje zadania o
podwyzszonym stopniu
trudnosci z wykorzystaniem
wiasnosci katow: przyleglych,
odpowiadajacych,
wierzchotkowych i
naprzemianlegtych

oblicza katy trojkata w
nietypowych sytuacjach
przeprowadza proste dowody
geometryczne

z wykorzystaniem miar katow
przy danych dtugosciach
dwoch bokow trojkata okresla
zakres mozliwych dtugosci
trzeciego boku

samodzielnie 1  tworczo
rozwija wlasne uzdolnienia,

z powodzeniem bierze udziat
w konkursach
przedmiotowych na szczeblu
minimum szkolnym.




rozroznia figury przystajace
rozwigzuje proste zadania
zwigzane z przystawaniem
wielokatéw

odréznia definicje od
twierdzenia

rozpoznaje wielokaty
foremne

oblicza miary katow
wewnetrznych wielokata
foremnego

rozwiazuje proste zadania,
wykorzystujac podziat
szesciokata foremnego na
trojkaty rownoboczne

stosuje cechy przystawania
trojkatéw do sprawdzania, czy
dane trojkaty sa przystajace
analizuje dowody prostych
twierdzen

wybiera uzasadnienie zdania
sposrod kilku podanych
mozliwosci

rozpoznaje wielokaty foremne
oblicza miary katow
wewnetrznych wielokata
foremnego

rozwigzuje proste zadania,
wykorzystujac podziat
szesciokata foremnego na
trojkaty rownoboczne

uzasadnia przystawanie lub
brak przystawania figur (w
trudniejszych przypadkach)
rysuje wielokaty foremne za
pomocy cyrkla i katomierza

ocenia przystawanie trojkatow
(w bardziej skomplikowanych
zadaniach)

przeprowadza dowody, w
ktorych z uzasadnionego
przez siebie przystawania
trojkatow wyprowadza dalsze
whnioski

rozwiazuje trudniejsze
zadania, wykorzystujac
wlasnosci wielokatow
foremnych

rozpoznaje graniastoshupy i
ostrostupy

wskazuje liczbe
wierzchotkow, krawedzi i
$cian w graniastostupach i
ostrostupach

wskazuje krawedzie i $ciany
rownolegle w
graniastostupach

rozroznia graniastostupy
proste i pochyte

rozpoznaje graniastostupy
prawidlowe

rozpoznaje ostrostupy
prawidtowe, czworoscian i
czworo$cian foremny
wskazuje spodek ostrostupa
rozpoznaje ostrostupy proste
i prawidtowe

rozwiazuje proste zadania
dotyczace graniastostupow
i ostrostupow

oblicza dtugos$¢ przekatnej
$ciany graniastostupa

oblicza objetos$¢ graniastostupa
o0 danym polu podstawy i danej
wysokosci

oblicza objetos$¢ graniastostupa
prawidtowego

zamienia jednostki objetosci,
wykorzystujac zamiane
jednostek dtugosci

rozwigzuje proste zadania
tekstowe z wykorzystaniem
objetosci i odpowiednich
jednostek

oblicza pole powierzchni
graniastostupa i ostrostupa (w
prostych przypadkach)

oblicza wysoko$¢ ostrostupa
(w prostych przypadkach)
rozwiazuje proste zadania
tekstowe na obliczanie
odcinkéw w ostrostupach

oblicza dtugosci odcinkow
zawartych w graniastostupach
oblicza pole powierzchni
ostrostupa z zastosowaniem
wiasnosci trojkatow
prostokatnych

projektuje nietypowe siatki
ostrostupa

oblicza objetos$¢ nietypowych
bryt

rozwigzuje zadania z trescig
dotyczace graniastostupow
oblicza pole powierzchni
graniastostupa

z zastosowaniem twierdzenia
Pitagorasa w sytuacjach
praktycznych

oblicza objgtosé
graniastostupa

z zastosowaniem twierdzenia
Pitagorasa w sytuacjach
praktycznych

rozwigzuje zadania z trescia
dotyczace odcinkdw

W graniastostupach

oblicza z wykorzystaniem
twierdzenia Pitagorasa
dhugosci odcinkow (np.
krawedzi, wysoko$ci Scian
bocznych) w ostrostupach
rozwiazuje zadania z trescia
dotyczace ostrostupow




odrdznia przekatna
graniastostupa od przekatnej
podstawy i przekatnej $ciany
bocznej

rysuje co najmniej jedng
siatke danego graniastostupa
odczytuje dane z rysunku
rzutu ostrostupa

rysuje co najmniej jedng siatke
danego ostrostupa

oblicza objetos¢ i pole
powierzchni bryt powstatych

Z potaczenia graniastostupdw

i ostrostupow (w prostych
przypadkach)

oblicza pole powierzchni
ostrostupa z zastosowaniem
twierdzenia Pitagorasa

w sytuacjach praktycznych

zna wzor na pole kota
oblicza pole kota, gdy dany
jest jego promien lub
$rednica

wie, co to jest pier§cien
kotowy

zlicza pary elementow
majace dang wlasnos¢

w prostych przypadkach
wskazuje osie symetrii figury
rozpoznaje wielokaty
osiowosymetryczne
rozpoznaje wielokaty
srodkowosymetryczne

zna pojecie symetralnej
odcinka

rozpoznaje punkty
symetryczne wzgledem
punktu

rysuje punkty symetryczne
wzgledem punktu
wskazuje §rodek symetrii
figury

wyznacza wspotrzedne
punktu symetrycznego
wzgledem poczatku uktadu

oblicza promien i $rednicg
kota, gdy dane jest jego pole
oblicza pole pierscienia
kotowego o danych
promieniach lub $rednicach
okregdéw tworzacych pier§cien
stosuje regute mnozenia do
zliczania par elementow
majacych dang wlasnos¢ w
prostych przypadkach
wskazuje srodek symetrii w
wielokatach foremnych
podaje wiasnosci punktow
symetrycznych wzgledem
punktu

rysuje figury symetryczne
wzgledem punktu

rozpoznaje figury
srodkowosymetryczne
rozpoznaje symetralng odcinka
konstruuje symetralng odcinka
konstruuje dwusieczng kata

oblicza obwdd kota, gdy dane
jest jego pole i odwrotnie
stosuje regut¢ mnozenia

i dodawania do zliczania par
elementdw majacych dang
wlasnosé

znajduje punkt, wzgledem
ktérego figury sa symetryczne
podaje przyktady figur, ktore
maja wigcej niz jeden $rodek
symetrii

zna 1 stosuje wlasnosci
symetralnej odcinka i
dwusiecznej kata w zadaniach
Z trescig

rozwiazuje zadania tekstowe
dotyczace okregow
rozwiazuje zadania tekstowe
dotyczace kot i pierscieni
kotowych

stosuje regute mnozenia

i dodawania do zliczania par
elementéw majacych dana
wlasno$¢ w sytuacjach
wymagajacych rozwazenia
kilku przypadkow

wyznacza wspotrzedne
wierzchotkow czworokatow,
ktore sa sSrodkowosymetryczne
przeprowadza dowody

Z zastosowaniem wiasnos$ci
symetralnej odcinka i
dwusiecznej kata

wspotrzednych
stosuje regute mnozenia (w stosuje reguty dodawania i wieloetapowg sytuacje stosuje reguty dodawania i
prostych przypadkach) mnozenia do zliczania par zadaniows ilustruje mnozenia do zliczania par




prosta sytuacje zadaniowa
ilustruje drzewkiem

W prostej sytuacji zadaniowej
bada, ile jest mozliwosci
wyboru

rozréznia sytuacje, w ktorych
stosuje si¢ regute dodawania
albo regute mnozenia

elementow w sytuacjach
wymagajacych rozwazenia np.
trzech przypadkéw

oblicza prawdopodobienstwo
zdarzen dla kilkakrotnego
losowania, jesli oczekiwanymi
wynikami sg para lub trojka
np. liczb

oblicza prawdopodobienstwa
zdarzen w prostych
doswiadczeniach polegajacych
na losowaniu dwoch
elementow

wykonuje obliczenia bez
wypisywania wszystkich
mozliwos$ci

rozroznia do$wiadczenia:
losowanie bez zwracania i
losowanie ze zwracaniem
przeprowadza proste
doswiadczenia losowe
polegajace na rzucie monetg
lub szesciennag kostka do gry,
analizuje je i oblicza
prawdopodobienstwa zdarzen
w prostych doswiadczeniach
losowych

drzewkiem

w sytuacji zadaniowej bada,
ile jest mozliwosci wyboru
rozwigzuje zadania nie
trudniejsze niz: ile jest
mozliwych wynikow
losowania liczb
dwucyfrowych o réznych
cyfrach

elementow w sytuacjach
wymagajacych rozwazenia
wielu przypadkéw

oblicza prawdopodobienstwa
zdarzen w do§wiadczeniach
polegajacych na rzucie
dwiema kostkami lub
losowaniu dwoch elementow
ze zwracaniem

wyznacza zbiory obiektow,
analizuje je i ustala liczbg
obiektow o danej wlasnosci
(w skomplikowanych
przypadkach)

przeprowadza do$wiadczenia
losowe polegajace na rzucie
kostka wieloscienna lub
losowaniu kuli sposrod
zestawu kul, analizuje je i
oblicza prawdopodobienstwa
zdarzen w doswiadczeniach

losowych




